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IN ARMONIE CU UNIVERSUL

Ambasador eTwinning -Maria Tuca- Gradinita PP 1 Ostroveni-Rm. Valcea
Motto

Albert Einstein
Invitarea nu trebuie sa se facid asa cum am ficut-o in scoali. Este in mare
parte plictisitor si greu de tinut pasul.

Continuati sa invatati si sa cresteti in cunostinte!

Stiati ca universul se extinde constant? Daca vrem sa trdim in armonie cu ea,
putem, de asemenea, sa continudm sa ne extindem facultatile mentale,
cufundandu-ne in noi carti, cunostinte si abilitati.

Odata ce incetezi sa inveti, Incepi sd mori.

Motto

Albert Einstein

invitarea nu trebuie si se faci asa cum am ficut-o in scoali. Este in mare
parte plictisitor si greu de tinut pasul.

Creati o lista de redare cu muzica inaltatoare

A trai in armonie cu universul nu inseamna a fi deprimat si descurajat. Din pacate,
multd muzica de acolo ii face pe oameni sa se simta tristi, sceptici, furiosi, dor sau
deprimati dupa ascultare.

Muzica are puterea de a schimba emotiile si sentimentele.

Daca intrebi orice persoanad de pe strada daca prefera sa se simta fericita sau trista,
este un pariu de 99% ca majoritatea oamenilor ar spune ca vor sa se simtd
FERICITIL.

Dacd vrem sd ne controlam starea emotionald, alegerea muzicii care este
indltatoare este un drum lung pentru a raspandi energie pozitiva in jurul tau.
Dezvoltati autodisciplina

Universul curge in ordine perfectd cu un ritm specific in timp si spatiu. Acest flux
ne aminteste de importanta mentinerii structurii si ordinii in propriile noastre vieti.
Disciplina inseamna sd alegi intre ceea ce iti doresti acum si ceea ce iti doresti cel
mai mult.
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A te refuza intr-un mod sanatos de dragul de a te indrepta catre obiectivul tau este
o modalitate excelenta de a practica disciplina.
Autodisciplina ne ofera recompense mari pe termen lung. Ne rafineaza caracterul,
ne intdreste vointa si ne da putere sa trdim in armonie unul cu celalalt si cu
universul.
Urmati regulile la locul de munca
Stim cu totii cd uneori este greu sd urmati toate regulile la locul de munca 100%
din timp. Dar cand ne uitam la ordinea, legile si regulile precise ale universului,
vedem ca traim mai in armonie unul cu celdlalt atunci cand ne conformam si unei
structuri care sustine ordinea.
Regulile sunt acolo de dragul ordinii si intelegerii. Ele nu sunt create de dragul de
a pedepsi sau de a enerva pe cineva, chiar dacd uneori pare asa.
Pacea si armonia la locul de munca sunt cheia succesului.
Hraniti-va sanatatea emotionala
O modalitate de a trdi in armonie cu universul este sa va hraniti sanatatea
emotionald. Daca te lupti in acest domeniu, s-ar putea sa fii incantat sa descoperi
usurarea pe care o poate oferi o indrumare profesionala.
A avea grija de sandtatea mentald si emotionald a cuiva a devenit la fel de popular
si necesar ca si ingrijirea sanatatii fizice. Este o optiune inteleapta si respectata in
zilele noastre. Multe companii de asigurari acopera mai multe vizite de sanatate
mintala, realizdnd beneficiile si necesitatea medicald a acestora.
Cand suntem mai fericiti, suntem mai bine pregatiti pentru a-i ajuta si a-i servi pe
altii care sufera. Daca suntem nefericiti, suntem mai putin motivati si-i ajutdm pe
altii.
Tubiti-va unii pe altii!
Una dintre cele mai bune moduri de a trdi in armonie cu universul este sd va 1ubiti
unii pe altii.
Intr-o lume plina de diviziuni, critici si concurenta, este usor sa puneti dragostea
pe plan secundar. Este fiecare om pentru el insusi.
Dragostea nu trebuie sa fie enervantd, falsa sau exagerata. Uneori doar deschide
usa pentru cineva. Sau sa zambesti cuiva despre care stii cd este singur.
Sistemul Solar
Sistemul solar este un exemplu perfect de armonie 1n natura. Toate planetele
orbiteaza in jurul Soarelui in sincronizare, ritm si ordine perfecte pentru a crea un
echilibru care sa sustind viata pentru fiintele umane de pe Pamant.
Daca Soarele sau Luna si-ar schimba brusc cursul sau modelul, ar provoca o mare
perturbare a planetei noastre.
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Miscarea planetara este foarte fiabila si previzibila. Poate fi calculat si masurat cu
sute de ani inainte. Planetele urmeaza o cale stabila si armonioasa.
* Planetele se nvart in perfectd armonie in jurul Soarelui pentru a crea sistemul
solar asa cum stim
* Echilibrul luminii zilei si intunericului
* Soarele si Luna sunt exemple grozave de armonie in naturd. Soarele ofera
lumina pentru zi si Luna pentru noapte.
« In functie de zi si anotimp, exista intotdeauna un echilibru armonios intre lumina
zilei si Intuneric. Pentru jumatate de an, lumina in timpul zilei creste din ce in ce
mai mult. Pentru cealaltd jumatate, lumina zilei devine din ce in ce mai scurta.
« In orice zi, exista intotdeauna un echilibru armonios de lumina si intuneric
pentru a separa ziua de noapte.
* Schimbul de oxigen si dioxid de carbon intre plante si oameni
* Un exemplu clasic de armonie in natura se gaseste Intre plante si oameni. Exista
un flux continuu de a da si de a primi.
» Oamenii respird oxigenul pe care plantele il elibereaza ca deseu. Plantele iau
dioxid de carbon pe care oamenii 1l expira ca deseuri. Acest echilibru perfect al
schimbului de gaze creeazd armonie si coexistenta pasnica intre cele doud forme
de viata.
* Oamenii sunt de folos plantelor, iar plantele beneficiaza de oameni.
* Oamenii au nevoie de oxigen pentru a supravietui. Plantele au nevoie de dioxid
de carbon pentru a supravietui. Acest exemplu ne ajutd sd invatam mai multe
despre relatiile din natura si despre modul in care a oferi si a primi promoveaza
viata si sustine ciclul.
* Fazele Lunii afecteaza mareele
* Luna si oceanul lucreaza impreund in armonie perfectd. Atractia gravitationala
dintre Pamant si Luna creeazd maree inalte in oceanele noastre in luna noua si
luna plina.
* Cresterea si descresterea lunii intr-un ciclu echilibrat de 28 de zile asigura un
flux armonios de valuri de-a lungul liniei tirmului.
* Efectul Lunii asupra oceanului este un exemplu excelent de armonie in natura.
* Cele patru anotimpuri
* Cele patru anotimpuri servesc ca exemplu clasic de armonie in naturd. Echilibrul
dintre cald si rece creeazd un contrast care uniformizeaza extremele.
* O primavara calda este echilibrata de o toamna racoroasa. O vara fierbinte este
echilibrata de o iarna rece.
« In cele patru anotimpuri, ciclurile de schimbare armonioasi creeazi unitatea
timpului de un an
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* Unirea spermatozoizilor si ovulele
* Unul dintre cele mai inspirate exemple de armonie 1n naturd este unirea
spermatozoizilor cu ovulul. Ceea ce par a fi doua structuri complet diferite, ajunge
sd formeze viata unui om asa cum 1l cunoastem.
* Este posibil ca doud obiecte aparent opuse sa se uneasca pentru a crea cel mai
magnific rezultat.
* Ceea ce pare dizarmonic individual, pare armonios atunci cand este unit

in armonie cu apa

Circulatia naturala a apei determinatd de energiile naturale regenerabile este cel
mai important factor care conduce sistemele de baza ale pamantului. « Omul este
0 mica parte a vietuitoarelor de pe pamant, totusi activitatile antropice desfasurate
pana acum au adaugat sarcini mari asupra ecosistemelor naturii. * Cum sd gasim
modalitati pozitive ale naturii in managementul activitdtilor umane legate de
mediul acvatic, este una dintre provocarile urgente in realizarea sistemelor
sustenabile pentru om si biosfere.

Importanta serviciilor ecosistemice forestiere

— Depozitarea apei (,,Barajul verde”, soluri, turba, cernoziom etc.)

— Circulatia apei (Transpiratie, radacini, vase, frunze)

- Fotosinteza (aprovizionarea cu oxigen, stocarea carbonului etc.)

— Purificarea aerului, Controlul calitétii apei

- Atenuarea dezastrelor

- Altele (valori culturale, spirituale etc.)

FACAND PACE CU NATURA!

Potrivit ONU, sanatatea publicd si prosperitatea, sistemele alimentare si
energetice, productivitatea economica si integritatea mediului se bazeaza pe un
ciclu al apei care functioneaza bine si este gestionat echitabil.

Explicand cum sa cream un efect de unda, spune ONU, atunci cand cooperam cu
privire la apa, cream un efect de unda pozitiv, favorizdnd armonia, generand
prosperitate si construind rezilienta la provocarile comune.

Trebuie sa actionam pe baza faptului ca apa nu este doar o resursa care trebuie
folosita si care trebuie sd se concureze - este un drept uman, intrinsec fiecarui
aspect al vietii. In aceasta Zi Mondiala a Apei, toti trebuie si ne unim in jurul apei
si sd folosim apa pentru pace, punind bazele unui maine mai stabil si mai prosper.
Prosperitatea si pacea se bazeaza pe apa. Pe masura ce natiunile gestioneaza
schimbarile climatice, migratia in masa si tulburarile politice, ele trebuie sa pund
cooperarea in domeniul apei in centrul planurilor lor. Apa ne poate scoate din
crizd. Putem promova armonia intre comunitdti si tari prin unirea in jurul utilizarii
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echitabile si durabile a apei — de la conventiile ONU la nivel international, pana la
actiuni la nivel local.
Apa pentru pace
Unul din trei oameni traieste fara salubritate. Acest lucru provoaca boli inutile si
moarte. Desi s-au facut progrese uriase in ceea ce priveste accesul la apa potabila
curatd, lipsa de canalizare submineaza aceste progrese. Daca oferim echipamente
la preturi accesibile si educatie in practicile de igiend, putem opri aceastd suferinta
fara sens si pierdere de vieti.
Nu abuzati de apa. Asigurati-va cd inchideti robinetul atunci cand spélati vase,
faceti dusuri scurte - Cazile necesitd mai multd apa decat un dus de 5-10 minute.
Luati in considerare obtinerea unui contor de apa pentru a fi constient de
utilizarea apei.
4 miliarde de oameni nu au acces la serviciile de salubritate de baza. Imprumuti-ti
vocea pentru a vorbi despre lipsa toaletelor in multe comunitati din Intreaga lume!
PROTEJATI SI RESTAURATI ECOSISTEMELE LEGATE DE APA
Pana in 2020, protejati si restabiliti ecosistemele legate de apa, inclusiv muntii,
padurile, zonele umede, raurile, acvifere si lacuri.
Energie eoliana
Hidroelectric
Putere
Energie solara
In armonie cu Padurea
Indiferent daca suntem constienti sau nu, viata noastra depinde in mare masura de
sanatatea si bunastarea padurilor lumii. Pentru nevoile noastre zilnice, padurile
ofera apa curata de consumat si aer curat de respirat si continud sa ofere omenirii
nenumirate beneficii pentru sinitate si trai. In ciuda valorii lor pentru vietile
noastre, padurile sunt continuu sub amenintarea defrisarilor din cauza incendiilor,
inundatiilor, ddunatorilor si, mai frecvent, actiunilor umane.
Impreuna, trebuie sa facem un efort mai concertat pentru a ne conserva padurile!
Ziua Internationald a Padurilor, care cade pe 21 martie anual, este un memento
oportun pentru noi toti. Cu tema din acest an ,,Paduri si sanatate”, s dam Tnapoi
cat am luat din paddure. Nu putem continua sa imprumutam si sa furam de la
generatiile viitoare. Este responsabilitatea noastrd colectiva sd ne asigurdm ca
padurile lumii sunt conservate pentru copiii copiilor nostri.



b |

Twinning

Erasmus-+

A PROJECT FOR A GREEN PLANET
- eTwinning STEAM project

ZIUA MONDIALA A ALBINEI

Prof. Banea Laureta Speranta

Gradinita cu PP nr. 4 Macin, judetul Tulcea-RO

Proiectul STEAM — ,,Armonia naturii” 2024 a fost pentru Gradinita cu PP nr. 4
realizare si la faptul ca atins toate cele 8 competente cheie: competente de alfabetizare,
competente multilingvistice, competente in domeniul stiintei, tehnologiei, ingineriei si
matematicii, competente digitale, competente sociale, competente cetdtenesti,
competente antreprenoriale si competentele ce vizeazad sensibilizarea culturald si
exprimarea artistica.

Deosebit de interesante mi s-au parut activititile dedicate unor zile special
marcate 1n calendar — Ziua Mondiald a Apei, Ziua Meteorologiei, Ziua Pasarilor, Ziua
Educatiei Financiare, Ziua Familiei, Ziua Mondiala a Mediului, Ziua Mondiala a Albinei.

Pentru cd albinele joacd un rol crucial in cresterea randamentului culturilor si
promovarea sigurantei alimentare, precum si in atenuarea schimbarilor climatice si a
conservarii mediului, m-as opri la modul in care am sarbétorit Ziua Mondiald a Albinei —
20 mai 2023.

In prezent, populatiile de albine au scizut dramatic din cauza schimbarilor
climatice, diminudrii suprafetei padurilor si a pasunilor cu plante melifere si a utilizarii
intensive a pesticidelor. O treime din productia agricola la nivel mondial depinde de
polenizarea realizata cu precadere de albine, iar disparitia acestora amenintd siguranta
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alimentatiei globale. Totodata, beneficiile produselor apicole sunt binecunoscute —
mierea, laptisorul de matca, polenul, propolisul, veninul de albine si ceara — contribuie la
intarirea organismului, astfel incat persoanele care le consuma reusesc sa-si Intareasca
sistemul imunitar.

In acest context, am propus activitati care si ii facd pe cei mici si constientizeze
importanta albinelor in viata noastrd si sper cd am reusit sd dezvolt competente in
domeniul stiintei, tehnologiei, ingineriei si matematicii. Concret, am pornit de la
vizionarea unei prezentdri power-point cu titlul ,,Totul despre ciclul de viatd al unei
albine”, apoi am mers in naturd pentru a vedea o stupina. Aici, in spiritul binecunoscut al
activitatilor out-door, am respirat aerul proaspat al primaverii dar am si numarat stupi, am
observat fagurii cei perfect hexagonali. Am hotdrat impreuna cu copiii cd cel mai mare
bijutier al naturii este albina, dar este si farmacist prin produsele pe care le ofera. Aceste
mici vietuitoare ne ofera produsele apicole care sunt cele mai valoroase si miraculoase
daruri din natura.

Apoi, ca niste adevarati arhitecti am Incercat sd realizdm un stup al nostru din
materiale puse la dispozitie de un tdmplar local. Copiii au observat si subliniat rolul
fiecarei piese — corpul stupului, rame, podisorul, hranitorul, capacul, bara de fixare.
Cuibul l-am format central, pe mai multe rame. Lateral stanga si dreapta copiii au asezat
ramele pentru depozitarea rezervelor de hrana. Intre timp, am discutat cu cei mici despre
componeta unei familii de albine si rolul fiecareia in stup. Scopul activitatii a fost
imbogatirea cunostintelor copiilor despre partile componente ale albinei, dar mai ales
aprecierea muncii minutioase ale acesteia. Simbol al harniciei, ea ne va aminti mereu de
importanta muncii in echipa.

In final, am impartdsit concluzii si impresii parintilor, comunitdtii locale si
partenerilor pastrand in suflet o farama de lumind aurie cu aroma de miere. Multumim
fondatorilor pentru experiente de neuitat!
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INTEGRAREA COMPETETELOR ELEVILOR IN CURRICULUM
PRIN PROIECTUL eTwinning STEAM
» THE HARMONY OF NATURE 2024”

Prof. DOINA CIOBANU
LICEUL ALEXANDRU CEL BUN
BOTOSANI -ROMANIA

Proiectul eTwining The Harmony of Nature STE(A)M project 2024 este la editia
aXVa si este dedicat Anului european al competentelor cu integrare in curriculum. Am
participat in fiecare an, din 2009, la acest proiect, cu tematica specificd problematicii si
cerintelor la nivel international, adoptata de O.N.U.

Prin conceptul de proiect STEAM inovativ, s-a creat posibilitatea de a realiza o
integrare a stiintelor, artelor, dezvoltdrii sustenabile, pentru o viatd verde, aldturi de
obiectivele educationale. La baza activitatilor proiectului au stat inovatia si creativitatea,
printr-o utilizare noud a combinarii metodelor si tehnicilor pedagogice inovative. A fost
aplicatd invatarea mixta, care combina formarea traditionald in clasa cu predarea utilizand
internetul si tehnologia, ce ofera elevilor mai multd flexibilitate pentru a crea medii de
studiu eficiente si a personaliza experientele de invatare. Elevii au fost implicati prin
metode participativ-active in scenarii didactice bazate pe aplicatii practice, lucrari pentru
natura, aplicatii TIC, care le-au starnit curiozitatea si interesul si a dus la dezvoltarea
competentelor. In metodele de invitare activa, profesorul lucreazi ca ghid, iar elevii se
ocupd de calatoria lor de invatare. Studiul in acest fel poate duce la o buna implicare si
intelegere, starneste creativitatea si promoveaza invatarea pe tot parcursul vietii. Am
adaptat metodele moderne la nivelul de pregatire a elevilor, cu activitati de colaborare,
lucru 1n echipa si utilizarea noilor tehnologii si a internetului. Prin metode interactive de
lucru, prin lucrul in echipd, colaborare activa, s-au dezvoltat aptitudinile creative ale
elevilor si aptitudinile stiintifice, abordand inter, intra, multi §i transdisciplinar
majoritatea temelor, am indicat elevilor s utilizeze cat mai multe instrumente web 2.0.

Expozitii cu produse realizate de elevi Activitate Safer Internet Day
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S-au realizat 1n cadrul proiectului activitati practice si experimentale, care stau la
baza intelegerii si cunoasterii vietii. Elevii si-au impartasit reciproc experienta, dobandind
competente utile la toate disciplinele din curriculum si in viatd. Pentru elevii cu nevoi
speciale, cu deficiente fizice si CES integrati in Tnvatdmantul de masa, au fost adaptate
activitati conform nevoilor si posibilitatilor, acesti elevi au dovedit cd sunt creativi si
implicati in proiect.

In proiect au fost implicati elevii clasei a XIla C calificarea Tehnician designer
vestimentar si elevii anului III A scoala profesionald calificarea Confectioner produse
vestimentare, elevi din clase terminale care au formate competente pentru viitoarea
profesie. Majoritatea sarcinilor de lucru au fost integrate in curriculum, pentru incadrarea
in timpul de lucru si pentru a aborda temele intra, inter, multidisciplinar si
transdisciplinar. Utilizarea cunostintelor din proiect si integrarea In curriculum se refera
la domenii stiintifice, limbi strdine, creatii artistice si design, educatia pentru mediu si
sdnatate. Prin activitati practice s-au realizat produse privind importanta matematicii in
viatd, creatii de design vestimentar utilizdnd elemente din naturd, importanta apei in
naturd, necesitatea sigurantei pe internet, respectarea naturii si a fenomenelor acesteia.
Activitdtile proiectului adauga la competentele si abilitatile formate elevilor prin
curriculum de baza pentru dezvoltare profesionala, competentele secolului XXI, necesare
pentru o dezvoltare personala si sociala: cetdtenie, constientizare si exprimare culturala,
competente digitale, antreprenoriat, matematicd, stiintad, tehnologie, comunicare
lingvisticd, competente personale, sociale si invatarea de a invata.

Experimentul Eratosthrenes

10
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22.03.2024
BOTOSANI - ROMANIA
Latitude = 47.753N
Longitude = 26.637E
Gnomon = 70.4 cm
Shadow = 75.0 cm
Solar noon = 12:20
Angle = 46.8°

LICEUL ALEXANDRU CEL BUN

BOTOSANI
CLASA I11A scoala profesionala
coordonator prof. Doina Ciobanu

EXPERIMENTUL ERATOSTHENES

“THE HARMONY OF NATURE 2024
TEACHER DOINA CIOBANU
INTRADISCIPLINARY Bird Day = LEVELS OF INTEGRATION IN THE
technology+design+creation+sustainability for CURRICULUM IN PROJECT ACTIVITIES
the environment
j Twinning
MULTIDISCIPLINARY Workshop The
& Harmonies of Spring =
creation+handmade

Niveluri de integrare in curriculum

Nivelurile de integrare in curriculum se refera la:

-abordari interdisciplinare- “Ziua Mediului” si “Ziuva Pdmantului”: TIC+ educatia

pentru mediu.

-abordari intradisciplinare- “Ziua Pasarilor”: tehnologie+ design+ creatie+

educatia pentru mediu.

-abordari multidisciplinare- Atelier de creatie “Armoniile primaverii”

(Echinoctiul de primavara): arta+ astronomie+ geometrie+ creatie design+ lucru de mana.

-abordari transdisciplinare- “Experimentul Eratosthene” (Echinoctiul de

primavard): astronomie+matematica+ geometrie+ geografie+ metode experimentale.

11
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In realizarea activitatilor pentru colaborare si schimb de experienta intre elevi, s-
au utilizat instrumente si aplicatii digitale. Utilizarea tehnologiei digitale, a
instrumentelor de comunicare, a retelelor pentru a accesa, gestiona, integra, evalua si crea
informatii pentru a functiona intr-o economie bazata pe cunoastere, a dus la atingerea
obiectivelor pedagogice stabilite prin proiect.

Pentru fiecare activitate existd o gama diferitd de instrumente. Am utilizat
instrumentele din TwinSpace pentru a impartasi experientele si rezultatele proiectului.
Fiind inginer in domeniul textile-pielarie, liceul meu cu profil tehnic in acest domeniu,
folosesc la clasa si in activitatile proiectului cu elevii internetul, laptopul, telefonul mobil,
aplicatiile si canalele cu materiale didactice pentru activitdtile de invatare: Classroom,
Zoom, Canva, WordArt, Jingsawplanet, Padlet, Genially, GoogleDrive, Pinterest,
YouTube, Didactic.ro, WhatsApp, Google Slides, Calameo, site-uri de socializare si alte
aplicatii. Elevii sunt atrasi de utilizarea in activitatile didactice si de proiect a
laptopurilor, telefoanelor, lucreaza cu placere si stiu sa utilizeze internetul si
instrumentele web?2.0.

Elevii scolii care provin din medii devaforizate, din mediul rural, desi nu au toti
telefoane performante, au participat la activitati si au creat produse cu noile tehnologii.
Prin colaborare cu ajutorul tehnologiilor digitale si a internetului cu elevi din alte zone
geografice, elevii au impartasit experiente comune si idei despre activitdtile si rezultatele
proiectului. Elevii au dobandit competente TIC si de comunicare 1n limba engleza. Pentru
evaluarea activitatilor proiectului s-au folosit canalele furnizate de internet prin
Chestionare GoogleForm si Padlet. Atunci cand au fost utilizate canalele digitale si
aplicatiile, elevii au fost coordonati sa realizeze produse originale, sa isi utilizeze
creativitatea. S-a tinut cont de de protectia datelor si de siguranta navigarii pe internet.

Activitate Ziua Pasarilor Certificate EUCODE WEEK

12
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Impactul proiectului asupra elevilor participanti a fost pozitiv, elevii si-au
dezvoltat competente pentru integrarea in profesie si viatd. Atitudinile formate ajutd
elevili sd se integreze in societate si colective profesionale, abilitatile dezvoltate sunt
benefice pentru viitorul profesiei lor, cunostintele disciplinelor tehnologice au fost
actualizate si legate de practica si viata. Activitatile proiectului au dus la imbunatatirea la
elevi a competentelor de comunicare in limba englezd si utilizarea tehnologiei ca
instrument de cadutare, organizare, evaluare si comunicare a informatiilor, intelegerea
fundamentald a problemelor etice si legale privind accesul la informatii si utilizarea
informatiilor. Faptul ca numeroase activitati au putut fi integrate n lectii, au facut lectiile
mai atractive, interesante si interactive.

Deoarece la activitdtile proiectului elevii au folosit imaginatia si creativitatea, a
crescut stima de sine si increderea elevilor in fortele proprii, in ideile si deciziile luate in
timpul activitatilor.

Evaluarea proiectului s-a realizat prin produsele finale rezultate din activitatea
elevilor (planse, colaje de design, lucrari de design ale elevilor, creatii TIC, fotografii,
video), expuse in incinta scolii si au primit aprecierea colegilor si profesorilor si prin
publicarea lucrarilor pe grupul Facebook al proiectului, pe site-ul scolii, YouTube.

S-au completat chestionare on line privind evaluarea pentru elevi si coordonatori.
Elevii implicati In proiect au primit diplome si premii. Pentru activitatea Safer Internet
Day din 6.02.2024 elevii si profesorul coordonator au primit diplome de la
EUCodeWeek.

13



)

Twinning

Erasmus-+

A PROJECT FOR A GREEN PLANET
- eTwinning STEAM project

Proiect STEAM creativ si interactiv, a dat elevilor sansa de a participa la activitati
atractive cu rezultate foarte bune. Contributia mea este utilizarea abordarilor inovative, cu
urmatoarele consecinte:

-Incurajarea cercetarii- elevii incurajati sa exploreze si sd descopere instrumente noi
pentru a-si largi mintile.

-imbunatatirea abilitatilor de rezolvare a problemelor si de gandire critica- elevii au
invatat in propriul ritm, au aplicat noi modalitdti de a aborda probleme in loc sa caute
raspuns in manuale.

-abordari noi 1n oferirea informatiilor- informatiile au fost Impartite in parti mici, mai
accesibile, mentinerea lucrurilor scurte i-a ajutat pe elevi sa obtind mai repede notiunile
de baza.

-adoptarea mai multor abilitati soft- elevii au folosit instrumente complexe pentru a
finaliza munca, i-a ajutat sd Invete lucruri noi si sd stimuleze creativitatea. Prin
implicarea 1n proiect, elevii au invatat sa-si gestioneze timpul, s prioritizeze sarcinile, sa
comunice, sa lucreze mai bine cu ceilalti.

-verificarea intelegerii elevilor- s-a permis monitorizarea si cunoasterea problemelor cu
care se lupta elevii pentru a gasi solutiile cele mai potrivite.

-imbunatatirea autoevaludrii- elevii au inteles ce au invatat, au descoperit ceea ce mai
trebuie sa stie, au Inteles de ce sa invete anumite lucruri si au devenit dornici sa le faca.
-insufletirea salilor de clasa- am oferit elevilor ceva diferit, care i-a entuziasmat,
incurajandu-i sd vorbeasca si sa interactioneze mai mult.

Twinning National Twinning Natior
QUALITY LABEL QUALITY LABEL
Doina Ciobanu PUPIL CERTIFICATE
LICEUL ALEXANDRU CEL BUN, Romania has been awarded to:

is awarded with the National Quality Label AURSULESEISTEFANIA
LICEUL ALEXANDRU CEL BUN BOTOSANI, ROMANIA

for participation in the eTwinning project:

for the project:

The Harmony of Nature 2024

35.08.5i54 THE HARMONY OF NATURE 2024
o
&)
P
. e o - (i
R A 508 st Conen
7
. Twmnlng National 3
UALITY LABEL ) i
74 Twinning Na
PUPIL CERTIFICATE QUALITY LaseL
has been awarded to: PUPIL CERTIFICATE
STIRIGIU CRISTINA has been awarded 1o:
LICEULAL CEL BUN BOTOSANI, ROMANIA GAITAN ANA MARIA
for participation in the e Twinning project LICEUL ALEXANDRU CEL BUN BOTOSANI, ROMANIA

for participation in the eTwinning project:

THE HARMONY: OF NATURE 2024 THE HARMONY OF NATURE 2024

Mirela Alexandry

twopesn

Activitatea mea la proiect de la prima editie 2009 a adus implicarea creativa a
elevilor, proiectul a primit multe premii nationale si internationale, am participat la
volumul bunelor practici eTwinning, ajuns in colturile lumii (articol in volum aniversar
The Harmony of Nature- lasi, PIM, 2021—-pag. 181 ISBN). In anul 2023 SI 2024 munca
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elevilor mei si a mea a primit Certificatul de calitate national si Certificatul de calitate
european, iar ca recunoastere scoala mea a devenit Scoald eTwinning 2024-2025.

(
] nNing
%m\u'rv LABEL
Twinning European
QUALITY LABEL

Doina Ciocbanu LICEUL ALEXANDRU CEL BUN, Romania
is awarded with the National Quality Label
for the project:

THE HARMONY OF NATURE-2023-

LICEUL ALEXANDRU CEL BUN, Romania
s awarded with the European Quality Label

for the project: o ol
THE HARMONY OF NATURE-2023- STE(A}M , ol 4
project o (@
p\_P
15.01.2024 }/ A
§ore T e T '@4 & i
Hurapaun Sohuel € ducasion Matfurm . ' = |
"
< Twinning
SCHOOL
2024-2025
j T [l e e
o
HARMONY OF NATURE 2024

dedicadet to International Year of Competences

Olivera Caushi/General High School "'Vasil Kamami''/Elbasan- ALBANIA

The 8 main competencies that I developed during my didactic activities within the
eTwinning projects that I implemented at the "Vasil Kamami" High School are:
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1.Communication and expression competence

2. Thinking competence.

3. Learning competence.

4. Competence for life, entrepreneurship and the environment.
5.Personal competence.

6. Civic competence.

7. Digital competence.

8.mathematical competence in science, technology and engineering
1.Communication and expression competence

The first key competence of the learning process is the competence of communication
and expression. The purpose of this competence is for the student to be able to
communicate in the most useful way. Thus, the student acquires excellent skills to
express himself and communicate in his mother tongue and in a foreign language. The
student expresses his thoughts through verbal communication (words and artistic and
scientific expressions) and through non-verbal communication (signs, codes, symbols,
etc.). This skill was developed by my students by participating in eTwinning projects
such as: "Pros and Cons Tik Debate", "Health and Safety", "Spring and Students",
SUMMER DAY Celebration March 14 "Wedding Traditions" tradition of cooking in the
area.

2. Thinking competence.

Thinking competence helps us to think critically and creatively. During the acquisition of
this competence, the learner forms and then defends his own positions independently by
analyzing, synthesizing, judging, evaluating and interpreting them. The student learns
how to make decisions based on the veracity of the information gathered. My students
exercise these skills by working on projects, making 3D models, doing creative tasks,
researching natural phenomena, planting seeds, seedlings, scientific experiments. students
acquired the main knowledge in all disciplinary fields (literature, mathematics, physics,
chemistry, citizenship, foreign language, technology, etc.) by combining and adapting the
acquired knowledge in daily personal and community life.

3. Learning competence

This competence gives students the opportunity to talk about topics from everyday life, as
well as to carry out tasks or activities that are required of them in the classroom. Also, a
very important point related to this competence is that students have the opportunity to
use different sources of information to prepare a certain topic. Through this competence,
the students, using the help of the teacher, solve and present tasks in front of their
classmates.
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This skill was developed by my students by including in the project a selection of data
from various sources (books, magazines,guides, dictionaries, encyclopedias or the
Internet), which 1

used for the realization of the given topic/task and I classifies those resources according
to the importance they have for the topic: the weather in our city, diversity, the
importance of water, love for animals, how to protect forests.

4. Competence for life, entrepreneurship and the environment.

Competence for life, entrepreneurship and the environment. Since the school organizes
different activities, this competence helps students to get involved in them and highlight
what they have in common and what differs from one activity to another. In a way, it
prepares the students for the future. This skill was developed by my students by including
in the activities - We are a Community Center School and we do many activities such as:
keeping the environment around us clean, painting the school's trees with gel, planting
flowers and seedlings in the school yard. We have the environment club, the agriculture
club, the cultural heritage club, the amateur radio club .

5.Personal competence.

Personal competence helps students lead healthy lives and commit to the common good.
This competence, expressed through learning outcomes, enables students to be able to
make choices and make informed decisions at the end of higher education. Through
personal competence, they become independent and responsible, being aware of the
consequences of their actions. This skill was developed by all the pupils I have involved
in the eTwinning projects A GRAM OF ART, UNDER THE MAGNIFYING GLASS
OF SCIENCE,SCIENCE AND ART PEOPLE AMONG US,M.A .M. ,NEXT
GENERATION.

6. Civic competence.

Next to personal competence, there is civic competence. As learning to live together is a
challenge of today's world, this competence ensures that students are able to act as
responsible citizens, taking into account the narrow and broad context. Civic competence,
expressed through learning outcomes, enables students at the end of higher education to
understand the laws of their social development and how they function (culture, habits,
rules, expectations

7. Digital competence.

Digital competence means the critical and effective use of ICT in the workplace, at
school, during free time and in daily communication. This competence relies on the basic
skills to find, create, exchange information, communicate and collaborate with social
networks on the Internet.

Based on the competence-based school curriculum, digital competence is said to be
achieved when the student is able to interact with his peers but also with adults, using a
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variety of digital media. The safety of the student is also of great importance, therefore, in
order to meet the criteria for digital competence, the student must be able to stay safe
while surfing the Internet. Digital competence gives the student a clearer framework of
how he/she can find, process, and analyze a certain information, which is sourced from
the Internet. My students developed this skill by working on eTwinning projects such as:
a trip to the planet MARS :

2 twin students - one traveled to earth and the other to us
plans how their age changed, "Eratosthenes"
8.Mathematical competence in science, technology and engineering

Mathematical competence is the ability to develop and apply mathematical thinking and
knowledge to solve a variety of problems in everyday situations. I have developed these
competencies in my students by including them in eTwinning projects such as: SCIENCE
AND ART PEOPLE AMONG US, LIFE IS MATH, MATH IS LIFE, Math After Movie
(M.A.M), Math Poem, Next Generation, ARTA PENTRU NATURA, Harmony of nature
-2022, (RECYCLING), Eratosthenes 2023, STE(A)M project, "SAVVY CONSUMER",
Mathematics in Real Life, THINKING ,MACHIN.

/(/(/l i
/W Gjimnazi Vasil Kamami, Albania

is awarded with the National Quality Label

Twinning Nat
%UALITY LABEL

for the project:

14.10.2024
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VALENTE FORMATIVE ALE ACTIVITATILOR DE
COMUNICARE IN DEZVOLTAREA CREATIVITATII

| (. vl
Prof. POPAN MARIANA CRISTINA
LICEUL CU PROGRAM SPORTIV BAIA MARE -Romdnia

g

Criterii orientative:
1.Conceptul de creatie, creativ
2.Influentareaa dimensiunilor psihice si cognitive ale copilului prin educarea
creativitatii
3.Criterii definitorii ale creativitatii in literatura de specialitate
4.Educarea creativitatii in scoala romaneasca
5.Rolul profesorului in educarea creativitatii din scoala romaneasca
6.Ponderea resurselor implicate in educarea creativitatii scolare
7.Exemple de lucrari create ale elevilor Clasei Pregititoafre B, de la L P S, Baia
Mare
8.Concluzii
9.Bibliografie
1.Conceptul de creatie, creativ
Ca totul sa ni se imprime mai usor trebuie apelat, ori de cdte ori este posibil, la
simguri ... sa fie unite auzul cu vederea si gustul, cu mdna ..., materia care trebuie
invatata sa nu fie doar expusd, ca sa patrunda numai in urechi, ci ea trebuie prezentatd
si prin imagini, ca astfel reprezentarea sa se imprime ochiului, urechii, intelectului si
memoriei.(...) Prin intuitia reala se incepe invatarea si nu prin descrierea verbald a
lucrurilor.
(J.A. Comenius , Didactica Magna: extras din cursul de Pedagogie,
de Adriana Nicu, 2002, DPPD, pagina 9)
De origine latin, cuvantul “creare” semnificd “faurire”, “zamislire”, “nastere”.
Fenomenul insusi defineste un act dinamic, un proces care se dezvolta, se desavarseste
de la origine, pana la atingerea scopului.
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Creativul aduce ceva nou in realitate, original, autentic, expresiv, generativ,
imaginativ, inventiv, ori inovator.

Niciodata nu este prea devreme pentru inceperea educarii creativitatii, activitatea
creatoare nu ar trebui sa fie ingradita de nici un fel de restrictii, limitari, critici.

(V. Lowenfeld).

2.Influentareaa dimensiunilor psihice si cognitive ale copilului prin educarea
creativitatii

Dezvoltarea creativitatii la copii implica respectarea ideilor acestora.Presupune a se

eqe ey

e1e

copilului:

o Nevoia de a largi experienta cognitiva;

o Curiozitatea si interesul pentru cunoastere;

e Dezvoltarea competentelor lingvistice;

e Constituirea formelor voluntare ale unor procese psihice;
o (Cagtigarea anumitor abilitati;

ca expresie a cresterii i implicarii 1n colectivitate.

3.Criterii definitorii ale creativitatii in literature de specialitate

Schaub si Zenke sustin cd gdndirea productiva si divergenta sunt elemente
componente ale gandirii creative.

(Schaub si Zenke, 2001, pag. 52)

In literatura de specialitate, creativitatea este consideratd o functie a psihicului care
face posibild creatia, sub forma unui produs nematerial sau material. Numerosi
cercetatori sustin ca, in psihologie, termenul a fost introdus n anul 1937 de G. Allport,
conceptual semnificand capacitatea de a produce noul, sau desemndnd predispozitia
generala a personalitatii umane spre nou, precum §i o anumitd organizare a proceselor
psihice in sistemul personalitatii.

Astdzi sunt recunoscute trei criterii pentru definirea modului creativ de gandire:

a) ineditul comportamental;

b) produsele acestui tip de raportare la realitate trebuie sa aiba o finalitate;

¢) creatia trebuie sa implice o elaborare a unei intuitii neasteptate, a carei abordare
sa fie coerenta cu sine.

Din perspectiva didactica, un elev creativ este acela care, cel putin intr-un domeniu
de studiu, rezolva probleme si ofera solutii logice, fara ajutor, intr-un mod eficient si Intr-
0 maniera nonconformista.

Creativitatea se poate caracteriza prin fluiditate (crearea mentald), plasticitate
(usurinta cu care se poate schimba un punct de vedere) si prin originalitate (inovatia in
sine).
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Literatura de specialitate (T. Amabile) vorbeste despre existenta a trei factori de

care depinde creativitatea unei persoane intr-un anumit domeniu:

1.Deprinderile specifice domeniului

Acestea reprezinta resursele talentului, educatiei si experientei intr-o anumita sfera a
cunoasterii; intr-o anumita masura, aceste date definesc fiinta Tnainte de a se naste.
Educatia si experienta pot face mult pentru dezvoltarea unor talente; se stie insa ca orice
talent trebuie cultivat, oricat de intensa ar fi manifestarea lui.

2. Gandirea creativa si deprinderile de lucru

Folosirea deprinderilor intr-un anumit domeniu, in mod diferit, depinde in buna
masura de stilurile de lucru, de modul de gandire si chiar de particularitatile personalitatii
fiecdruia. Se pare cd unele facultdti ale gandirii sunt mostenite genetic, dar sunt si
ipostazieri ale gandirii creative — este vorba despre stilurile de lucru — a caror ameliorare
poate fi realizata prin educatie si prin experienta.

3. Motivatia intrinseca

Aceasta reprezintd energia ce pune in miscare activitatea creativd. Motivatia
intrinsecd poate fi si ea, intr-o anumitd masurd, innascutd. Dar ea este legatd in buna
masura de realitatea sociald care defineste existenta persoanei. Motivatia intrinseca a
cuiva este dependenta de interesul pentru o sarcina de lucru sau alta, ori de referentul
social la care se raporteaza individul. Interesul poate fi asadar considerat o coordonata a
motivatiei intrinseci. Acestuia i se adaugd anumite competenfe pe care persoana le are
intr-un domeniu.

4.Educarea creativitatii in scoala romaneasca

C. Cretu(1998) atrage atentia ca in categoria copiilor cu abilitdfi performante se
gasesc si elevi aflati in conditii dezavantajate de viatd care corelate cu anumite variabile
de personalitate impiedica nu numai atingerea unor cote maxime 1n scoald si apoi in
profesie ci i obtinerea unor succese comparabile cu cele ale colegilor cu aptitudini medii
sau submedii. Se afld n aceasta situatie de risc (dupa studii occidentale) elevii care:

1. apartin unui grup minoritar rasial/etnic

2. apartin unor familii cu venituri materiale mici

3. apartin unor familii monoparentale

4. mama nu are educatie cel putin la nivel liceal
5. limba vorbita in familie este alta decat limba oficiala a tarii.

In Romania se afla in aceasti situatie si alte categorii specifice:

1.copii substimulati educational, in special din mediul rural

2.copii neglijati de familie

3.copii care traiesc sub limita existentei materiale

4.copii abuzati fizic, emotional sau intelectual

Elevii cu status socio-economic scdzut si cu potential inalt au o atiudine fatd de
educatie total diferitd in raport cu colegii lor nedezavantajati. Acestia
- devalorizeaza educatia
- opteaza pentru a-si gasi o slujba imediata si nu pentru prelungirea scolaritatii
- manifestd 0 mai mare procupare pentru prezent comparativ cu preocuparea pentru viitor
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Creativitatea, curiozitatea si gandirea sunt stimulate prin sarcini de invatare
autentica, relevante si originale pentru fiecare elev.

In Romania se afla in aceasta situatie si alte categorii specifice:

1.copii substimulati educational, in special din mediul rural
2.copii neglijati de familie
3.copii care traiesc sub limita existentei materiale
4.copii abuzati fizic, emotional sau intelectual
Elevii cu status socio-economic scazut si cu potential inalt au o atiudine total
diferita in raport cu colegii lor nedezavantajati fata de educatie. Acestia

- devalorizeaza educatia
- opteaza pentru a - §i gasi o slujba imediata si nu pentru prelungirea scolaritatii
- manifestd o mai mare procupare pentru prezent comparativ cu preocuparea pentru

viitor.

Creativitatea, curiozitatea si gandirea sunt stimulate prin sarcini de invatare autentica,
relevanta si originale pentru fiecare elev.

5.Rolul profesorului in educarea creativitatii din scoala romaneasca
Ce poate face profesorul/invdtitorul care preda limba si literatura romdnd
pentru elevii supradotati?

sa le formeze deprinderi de exprimare a ideilor, oral si prin desen

sd-1 ajute sd-si dobandeasca o autonomie competenta

sd-si adapteze metodele la nevoi si viteze variate de invatare

sa foloseasca dezbaterea/discutia in locul prelegerii

sd-1 ajute sd vorbeascd inteligibil, sd astepte sa le vind randul, sd evite
intreruperile inutile, sd asculte cand vorbesc ceilalti, sd se mentina la tema
aleasa, fara a introduce idei strdine de subiect, sa invete sa contrazica in
mod agreabil

sd practice predarea problematizata care permite elevilor sa-si dezvolte si
sa practice deprinderi de gandire critica

sd le formeze deprinderi de cercetare, de intelegere a legaturilor dintre
scopurile urmdrite si localizarea unei surse de informatii demne de
incredere

sa Tmbogdteasca programa prin adaptare curriculara

sa realizeze activitati pe grupe mici in cadrul clasei

sd realizeze evaluarea prin proiecte (metoda proiectelor presupune o
abordare integrata a curriculumului.Se asigura legatura cu alte discipline,
cu realitatea concreta si experientele dobandite de cétre elev).

sa utilizeze portofoliul ca metoda de evaluare

In viziunea actuald profesorul vorbeste putin, structureaza riguros discutia, iar elevul
este cel care intreaba despre continutul temei. Raspunsurile sunt date de catre colegii lor,
comunicarea decurge constructiv, cu accent pe formarea abilitatii creative in echipa.

6. Ponderea resurselor implicate in educarea creativitatii scolare
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A comunica inseamna cu mult mai mult decat a stapdani cuvintele; putem vorbi fara
sa comunicam §i sa ne ,,impartagim” celorlalti fara a rosti nici un cuvant. Prin natura
misiunii sale, omul gcolii este obligat sa constientizeze aceasta §i sa actioneze ca un
profesionist al comunicarii.

(Ouivier, B. , 1992; Romano, C, s.a., 1987)
Ponderea metodelor de cercetare, de comunicare, de experimentare si de
aplicatie angajate in activitatea didactica permite avansarea urmatoarei taxonomii:

a) activitafi in care predomina metodele didactice de comunicare: lectia, cursul
universitar;

b) activitati in care predomina metodele de cercetare: activitati in cabinetul scolar,
studiul in biblioteca, vizitele, excursiile didactice;

c) activitati In care predomind metodele de experimentare: activitati didactice de
laborator, elaborarea unor proiecte;

d) activitati in care predomind metodele didactice aplicative: activitatea in
atelierul scolar; activitatea pe lotul scolar, activitatea in sala de sport a scolii.

Ponderea resurselor scolare-extrascolare implicate in realizarea activitatii
didactice permite avansarea urmatoarei taxonomii:

a) activitati realizate in mediul scolar: lectia, consultatiile, meditatiile individuale
si de grup, studiul in biblioteca scolara; activitdtile realizate in cabinetul scolar, in
laboratorul scolar, in atelierul scolar, pe lotul scolar, in sala de sport a scolii; concursurile
(inter) scolare;

b) activitafi realizate Tn mediul extrascolar: cercuri artistice, tehnice si sportive;
activitati de timp liber (realizate in cluburi si palate ale copiilor, sau in tabere ale
elevilor/studentilor etc.), activitdfi artistice, sportive si tehnologice; excursii, vizite,
viziondri de spectacole etc.

Vom exemplifica, in urmatoarele randuri activitd{i de comunicare care permit dezvoltarea
creativitatii la scolarul mic.

Mintea cu cunostinte fragmentare §i neordonate seamand cu o camarad plind, in
care gasesti ceva doar din intamplare

(K.D. Usinsky-extras din cursul de Pedagogie, de Adriana Nicu, 2002, DPPD, pagina

17)

7.Exemple de lucrari create ale elevilor Clasei Pregatitoare B, de la L P S,

Baia Mare

In continuare va prezint cateva din activititile copiilor Clasei Pregititoare B, cel

putin una pe fiecare disciplina de invatamant.Ca in orice scoala, aici, la liceul sportiv,

elevii sunt dornici de afirmare. Creatia, fie matematica, literard, conturatd prin desen si

culoare, este produsul finit al muncii lor, o activitate densa, de invatare permanenta,
mereu pe drumul perfectiondrii.
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8.Concluzii:

Sa nu-i educam pe copiii nostri pentru lumea de azi. Aceasta lume nu va mai exista

cdand ei vor fi mari; §i nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci sa-i

invatam cum sa se adapteze. (Maria Montessori) (Burnett.A,1962,p. 71)

Insusi copilul este o creatie, iar lumea lui inseamna rezultatul muncii noastre, astfel

incat noi sa le putem transmite, dincolo de metode si tehnici, valori educative, fondate

pe dezvoltarea permanentd a propriei lor personalitati.Prin egoul lor intern fiecare este
unic, valoros, impreuna putand ridica valoarea societatii in care noi existam.
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COMPETENTE CHEIE, iN PROIECTELE eTwinning

Ambasador eTwinning Alina Stefania Lazar,
Profesor Liceul Tehnologic Forestier Rm Vilcea

Proiectul eTwinning STEAM “THE HARMONY OF NATURE
2024 a fost dedicat “Anului european al competentelor cu integrare in
curriculum”.

Printre obiectivele proiectului se numara schimbul de experienta,
urmarirea stiintifica a fenomenelor din natura, aplicarea cunostintelor TIC si
utilizarea limbilor strdine in colaborare intre scoli, educatia pentru mediu,
drepturile copilului, drepturile familiei, educatia stiintifica etc.

Activitdtile au fost organizate astfel incat elevii din diferite scoli si
tari sd interactioneze, sd comunice si sa colaboreze la un scop comun, in
vederea realizarii unui produs final comun. Munca a fost organizatd in
echipe multinationale. Partenerii din proiect au fost din tari diverse-
Roméania(26), Albania(9), Turcia(3), Bulgaria(2), Italia(1), Armenia(1),
Republica Moldova(1), dintre care au primit Certificat National de Calitate

12 profesori din 3 tari, iar activitatile de colaborare au mers dincolo de
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comunicare. De comun acord au fost stabilitate sarcinile din proiect, pe luni,
fiecare profesor prezentandu-se , directionandu-i pe elevi sa se prezinte cu
ajutorul diverselor intrumente online, dar facand si o prezentare a orasului
din care provin.

In fiecare luna au fost realizate activititi tematice si sarcini specifice,
dedicate pentru “Ziua internationald a numarului PI”, “Echinoctiul de
primdvara - experimenteaza determinarea circumferintei Pamantului”, “Ziua
Mondiald a Apei — determinarea unor factori fizico-chimici ai apei din
diverse surse”, “Ziua Mondiala a Sdnatatii (Hai sa mancdm sanatos - retete
de meniu sanatos)”, “Ziua Actiunii Climatice”, “Schimbarile Climatice”,
“Ziua Mondiald a Mediului” - spectacol omagiu -teatrul scolar -
dramatizarea schitei ,,Suntem artisti si ecologisti”, autoare- Iuliana Ciubuc,
“Ziua Biodiversitatii”-concurs ,,Copiii si Biosfera”, “ Ziua Soarelui” -
Solstitiul de vara - schita ,,Sistemul nostru solar etc.

Activitatile proiectului s-au pliat pe toate categoriile de varsta ale
elevilor implicati in proiect- de la gradinitd pana la liceu, interval de varsta:
4-19! Rezultatele proiectului au fost produsul colaborarii dintre diverse

discipline
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Pentru a accesa, gestiona, integra, evalua si crea informatii dar si
pentru a imbogéti activitatile proiectului a fost necesara si foarte utila
utilizarea tehnologiei digitale, a instrumentelor de comunicare si/sau a
retelelor adecvate, pentru fiecare activitate existand o gama diferita de
instrumente.

Inca de la inceput, dar si pe parcurs, au fost afisate instrumentele web
2.0 pe pagina de proiect, o sursa de inspiratie pentru toti! Astfel, pentru
poster s-a utiliza Canva , Picktochart, pentru sigla -Pixiz, la video-Animoto,
Kizoa , la avatar-Blabberiz, Bitmoji, Voki, crearea animatiei-Powtoon,
Animaker, pregatirea prezentarii-Calameo , Padlet, - Google Classroom ,
munca in colaborare-Mentimeter, Padlet, Genially, aplicatii alternative etc.

Ca la orice proiect eTwinning participantii au aflat despre Codul de
conduita pe internet ce a fost afisat pe pagina de proiect, pentru a-1 rasfoi de
cate ori este nevoie. Deasemenea, ne-am asigurat ca parintii sunt de acord ca
imaginea copiilor sd fie folosita in cadrul proiectului, prin semnarea unui

acord .

FOREST TECHNOLOGICAL HIGH SCHOOL, RM VALCEA,

ROMANZA
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Toate activitatile desfagurate in cadrul proiectului conduc la integrarea
proiectului 1n curriculumul, urmérind o abordare multidisciplinara din ariile
curriculare de  stiinte(biologie, chimie, fizicd, matematica ),
tehnologie(Informatica / TIC), om si societate( istorie, geografie, geologie),
limbi straine, discipline pentru scoala primara, discipline prescolare.

In cadrul proiectului eTwinning Armonia Naturii 2024, s-a urmarit
dezvoltarea celor opt competente-cheie nationale la elevi prin activitdti
colaborative si experiente directe care sa ii ajute sd inteleagad importanta
naturii si a sustenabilitatii. lata cum am integrat dezvoltarea acestor
competente prin activitatile proiectului:

1. Competente de comunicare in limba materna si in limbi striine
e Elevii au redactat si prezentat lucrari despre biodiversitate, poluare si
reciclare, atat in limba romana, cat si in engleza, avand ocazia sa isi
dezvolte vocabularul specific in ambele limbi. Prin colaborarea cu
scoli din alte tari, au fost incurajati sa comunice eficient, adaptandu-si
mesajele la partenerii de proiect.
2. Competente digitale
e Folosind platforma eTwinning, elevii au invatat sa utilizeze
instrumente digitale pentru comunicare si colaborare, precum si
aplicatii pentru crearea de prezentdri, video-uri sau harti interactive.
Prin aceste activitdti, au dezvoltat abilitdti de cautare a informatiilor
online si de utilizare a tehnologiei i1n mod responsabil.
3. Competente sociale si civice
e Temele proiectului, legate de protectia naturii si conservarea mediului,
au contribuit la constientizarea importantei implicarii civice. Elevii au
participat la actiuni de ecologizare, promovand respectul pentru natura
si asumandu-si roluri active in comunitate. In plus, au invitat si
lucreze 1n echipa, respectand opiniile si ideile colegilor.
4. Competenta de a Invata sa inveti
e Prin activitatile de documentare, observatie si prezentare, elevii si-au
dezvoltat autonomia in invatare, fiind motivati sd caute informatii
despre biodiversitate si solutii pentru protectia naturii. Au invatat sa
isi organizeze munca, sa sintetizeze informatii si sa fie responsabili in
realizarea sarcinilor.
S. Competente de sensibilizare si expresie culturala
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e Elevii au creat lucrari artistice inspirate de naturd (desene, picturi,
poezii), explorand si impartasind frumusetea naturii prin artd. Acest
aspect a contribuit la dezvoltarea expresiei personale si a sensibilitatii
fata de mediu, intarind legatura dintre cultura si natura.

Exemplu concret: Un exemplu de activitate Tn proiect a fost
organizarea unei campanii de constientizare asupra importantei reciclarii.
Elevii au creat afise digitale si materiale de promovare pe care le-au
distribuit in scoald si in comunitate. Prin aceasta activitate, au aplicat
competentele digitale, de comunicare, civice si sociale, invatand sa transmita
un mesaj important pentru protejarea mediului si sd fie responsabili 1n
actiunile lor.

Proiectul etwinning Armonia Naturii 2024 a fost, asadar, o platforma
integratd prin care elevii au dezvoltat competente-cheie relevante pentru
viata personala si profesionald, invatand, totodatd, sa isi asume un rol activ
in comunitatea lor. Toate acestea sunt mai esentiale decat oricand in
contextul societdtii noastre aflate in schimbare rapida si 1i vor ajuta pe viitor
atat la scoala cat si in viata de zi cu zi!

Impactul pe care acest proiect 1-a avut asupra elevilor mei si asupra

muncii mele ca profesor a fost unul important, deoarece am atins setul de
obiective ale proiectului, am creat continut nou ce poate fi folosit la clasa si
de alti colegi profesori, fiind un exemplu de bund practicd! Rezultatele
proiectului sunt produsul colabordrii dintre diverse discipline. Astfel,
profesorii planifica si monitorizeazd invatarea si crearea de produse
multidisciplinare, care pot fi diferite.

Proiectul a fost diseminat in scoala in cadrul consiliilor profesorale,
pe site-ul scolii si pe retelele de socializare, dar si la cercurile pedagogice de
matematica sau in reviste de specialitate, la seminarii si conferinte ca
exemplu de buna practicd. Ca recunoastere a calitatii muncii depuse in
proiect atat a elevilor dar si a cadrelor didactice coordonatoare, putem

mentiona acordarea unui numar de 12 Certificate de Calitate!!!
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Participarea la acest proiect a avut un ecou pozitiv, atat personal, cat si
profesional. Mi-au fost perfectionate competentele TIC si lingvistice, dar si
modul de a gandi si stilul de a preda la clasd. Am cunoscut oameni noi, tari
noi, am legat prietenii, mi-am dezvoltat creativitatea, munca in echipa,
suportul didactic si luarea deciziilor, gandirea critici, managementul
timpului. Sunt sigurd ca voi continua colaborarea cu partenerii si in alte

proiecte de viitor!
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THE HARMONY OF NATURE-UN PROIECT eTwinning STEAM al
STARII DE BINE

Prof. Mazaroaie Violeta,

Scoala Gimnaziali ,,Dan Barbilian” Galati-Romdnia

Starea de bine a devenit un deziderat in scoli, un obiectiv esential pentru crearea unui
mediu care sa sustind nu doar invatarea, ci si sdnatatea fizica si mentala a elevilor si
profesorilor. Din acest punct de vedere, ,,The Harmony of Nature” este mai mult decat un
proiect educational, este o initiativd care demonstreazd cum integrarea elementelor
naturale Tn educatie poate sprijini starea de bine a comunitatii scolare si poate forma
cetateni responsabili si implicati. Prin promovarea constientizarii de mediu, a colaborarii
internationale si a sanatatii mentale, proiectul ofera elevilor si profesorilor dezvoltarea
unor competente cheie printr-o experientd educationald cu impact durabil, atat in plan
personal, cat si in cel ecologic. Desfasurat la nivel european, acest proiect isi propune sa
aducad starea de bine 1n scoli, prin activititi care imbind educatia ecologica, colaborarea
internationala si dezvoltarea personala.

Prin acest proiect, elevii sunt incurajati sd exploreze fenomenele naturale si sd
inteleagd frumusetea si complexitatea mediului inconjuritor. Intelegerea acestora

contribuie la o atitudine respectuoasd si responsabila fatd de natura, ajutand elevii s

33



b |

Twinning

Erasmus+

A PROJECT FOR A GREEN PLANET
- eTwinning STEAM project

devind mai constienti de importanta protejarii mediului. Presupunand un efort comun
pentru a oferi un spatiu curat, sigur si stimulant, in care comunitatea scolard sa se simta
protejatd, motivata si respectata, starea de bine 1n scoli Incurajeaza nu doar o abordare
ecologica responsabila prin crearea unui mediu ambiant sanatos.

Prin competentele cheie vizate, proiectul integreaza educatia ecologica in procesul
de inviatare, conectand disciplina stiintelor naturale cu alte materii, precum arta sau
tehnologia. Elevii au participat la activitati interdisciplinare care nu doar cd au imbogatit
cunostintele, dar au si sporit interesul fata de problemele de mediu si solutiile inovatoare.
Desigur, reducerea poluarii si promovarea unor practici sustenabile cum ar fi reducerea
deseurilor, reciclarea, utilizarea resurselor regenerabile si economia de energie, constituie
un prim pas semnificativ in Indeplinirea unor parametri necesari dezvoltarii armonioase a
elevilor. Pe de alta parte, sandtatea psihica este un alt factor esential 1n atingerea starii de
bine. Elevii si profesorii au petrecut timp impreuna in vederea realizarii produselor din
proiect si a desfasurdrii activitatilor, iar atmosfera din acest mediu le-a influenta in mod
pozitiv starea emotionala.

Unul dintre aspectele esentiale ale proiectului a fost colaborarea internationald,
ceea ce a dus la dezvoltarea unei alte competente cheie propusa prin obiectivele
proiectului. Elevii si profesorii au colaborat cu scoli partenere din diferite tari europene,
comunicand in limbi straine si utilizand platforma proiectului si diverse aplicatii digitale
pentru realizarea activitatilor propuse in proiect. Astfel, elevii si-au dezvoltat abilitatile
de comunicare si si-au Tmbundtatit competentele digitale. Scolile care au promovat starea
de bine prin intermediul acestui proiect au inteles importanta unor activitati menite sa
reducd stresul si anxietatea, cum ar fi orele de mindfulness, sesiuni de consiliere sau
activitati creative si recreative. Aceste initiative au contribuit la crearea unui spatiu sigur,
in care elevii s-au simtit liberi sa 1si exprime sentimentele si sd vorbeascd despre
problemele lor, ajutind la prevenirea burnout-ului si a problemelor emotionale.

De asemenea, promovarea relatiilor pozitive si a colabordrii intre elevi si profesori
a avut un impact benefic asupra sanatatii mentale a fiecdruia. Respectul reciproc,

sprijinul, toleranta si empatia sunt valori de baza intr-o comunitate sanatoasd, iar starea

34



b |

Twinning

Erasmus-+

A PROJECT FOR A GREEN PLANET
- eTwinning STEAM project

de bine 1n scoald presupune cultivarea acestora in fiecare activitate. Astfel, starea de bine
in scoli a devenit un deziderat complex, care, prin grija pentru mediu si pentru sdnatatea
mentala si emotionald a elevilor si a cadrelor didactice.

Harmony of Nature a venit in sprijinul tuturor participantilor si a adus un aport
semnificativ in scolile participante cu privire la dezvoltarea armonioasd a elevilor,
contribuind nu doar la sanatatea lor fizica, ci si la bundstarea emotionald si la
performantele scolare si extrascolare. Intr-un astfel de mediu, elevii sunt mai putin expusi
la factori de stres, ceea ce le permite sa se concentreze mai bine la ore si sa absoarba mai
eficient informatiile. Este bine cunoscut cd o atmosferd sdndtoasd reduce riscul de
imbolnaviri si absente, asigurand continuitatea procesului educativ. Un mediu s@natos
implica si un cadru social echilibrat, In care elevii sa se simta in sigurantd, acceptati si
respectati. Cand interactiunile sociale sunt armonioase, copiii dezvoltd abilititi de
comunicare si colaborare mai bune, esentiale atat pentru viata lor personald, cat si pentru
viitorul profesional. Acest aspect este sustinut de programe care promoveaza toleranta si

empatia, precum si de o culturd a respectului intre profesori si elevi.
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The Harmony of Nature 2024 —Albania- Romania
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Teacher Mentor Kovagi-projesct cofounder
Qamil Metalia School, Has, ALBANIA

Teacher at "Qamil Metalia" school. I have harbored the aspiration to teach since his
youth. He pursued studies in History and Geography at the University of "Luigj
Gurakuqi" in Shkoder and later earned a master's degree in the field. I adept in computer
programs and has participated in various projects at his school, throughout Albania, and
on an international level. I is recognized as an Ambassador for the EU Scientific
Network, an Ambassador for the Innovative Learning Network Community, and a
Coordinator for the eTwinning network. I involvement spans numerous national and
international conferences on subjects including STEM, LIFE TERRA, environmental
protection, and global warming. Passionate about the arts and nature, I dedicates I free
time to developing various art-related projects.

I have been an eTwinnig Network Coordinator and an eTwinnig Network Mentor for

five years.
I have been project coordinator with myocrobit for 5 years
I m ambasador STEM

Education through eTwinning projects!

STEM is a concept that proposes the promotion and use of teaching methods based on
direct research and analysis to directly engage students. It is an integral approach of the
four fields Science, Technology, Engineering and Mathematics, the book was joined by
Art becoming STEAM. Children are curious by nature, and STEAM activities are firmly
rooted in this innate curiosity. Questions, exploration and a sense of wonder about the
world around them are encouraged. The large number of boys in my class (20 where 10
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boys and 10 girls) made me approach this type of education more, thus introducing an
etwinning project "The Harmony of Nature 2024" into the curriculum. This project was
carried out in the 2022-2023 school year with 9th grade students with the aim of
developing the skills of the century in which we live.

- BETRL
HAS

The objectives pursued within the project are:

The Harmony of Nature -2024. The project is dedicated to the European Year of
Competences with integration into the curriculum. Exchange of experience, scientific
pursuit of phenomena in nature, the application of ICT knowledge and use of foreign
languages in collaboration between schools, environmental education, children's rights,
family rights, the rights, scientific education, etc. There are three sections, on workshops
at the International Contest, for the following levels of education: preschool, primary,
gymnasium and lyceum plus a section for special education students. SECTION I -
literary creation (in prose, in lyrics, riddles, scenes, papers, scientific-fantasy creations,
sketches, papers, portfolios etc..) SECTION II - plastic creation, scientifique experiments,
drawings, recycling, paintings, collages, layouts, leaflets, posters, posters, origami,
computer painting ,etc... SECTION III - SPECIAL EDUCATION - for all levels
(preschool, primary, gymnasium, lyceum)
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Activity Design
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Together for a better internet!

Safer Internet Day aims to create both a safer internet and a better internet, where
everyone has the power to use technology responsibly, respectfully, critically and
creatively. The campaign aims to reach children and young people, parents and carers,
teachers, educators and social workers, as well as industry, policymakers and politicians,
to encourage everyone to play their part in creating a better internet. Celebrating the
positive power of the internet, Secure Internet Day's slogan "Together for a Better
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Internet" encourages everyone to join the movement, participate and make the most of
the internet's potential to bring people together.

Children and young people can help create a better internet by being kind and respectful
to others online, protecting their online reputation (and that of others), and seeking
positive opportunities to create, engage and share online.

Spring equinox

The March equinox or northward equinox is the equinox on the Earth when

the subsolar point appears to leave the Southern Hemisphere and cross the celestial
equator, heading northward as seen from Earth. The March equinox is known as

the vernal equinox (spring equinox) in the Northern Hemisphere and as the autumnal
equinox (autumn equinox or fall equinox) in the Southern Hemisphere.

On the Gregorian calendar, the northward equinox can occur as early as 19 March or
as late as 21 March at 0° longitude. For a common year the computed time slippage is
about 5 hours 49 minutes later than the previous year, and for a leap year about 18
hours 11 minutes earlier than the previous year. Balancing the increases of the
common years against the losses of the leap years keeps the calendar date of the March
equinox from drifting more than one day from 20 March each year.

The March equinox may be taken to mark the beginning of astronomical spring and
the end of astronomical winter in the Northern Hemisphere but marks the beginning of
astronomical autumn and the end of astronomical summer in the Southern
Hemisphere.

In astronomy, the March equinox is the zero point of sidereal time and, consequently,
the right ascension and ecliptic longitude. It also serves as a reference for calendars
and celebrations in many cultures and religions.
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Water for peace
Water can create peace or spark conflict.

When water is scarce or polluted, or when people have unequal, or no access, tensions can rise
between communities and countries.

More than 3 billion people worldwide depend on water that crosses national borders. Yet, only
24 countries have cooperation agreements for all their shared water.

As climate change impacts increase, and populations grow, there is an urgent need, within and
between countries, to unite around protecting and conserving our most precious resource.

Public health and prosperity, food and energy systems, economic productivity and
environmental integrity all rely on a well-functioning and equitably managed water cycle.

World Water Day!

The first World Water Day was celebrated in 1993. It was first proposed at the United
Nations (UN) conference on environment and development in Rio de Janeiro in 1992 and
has been celebrated annually on 22 March since then. Every year the UN releases its
World Water Development Report on or around this date. Each year has a different
theme, looking at things like the role of clean water in the world of work, ways to stop
wasting water, finding ways to supply water to underprivileged!
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World Biodiversity Day

Biodiversity is all the different kinds of life you'll find in one area—the variety of
animals, plants, fungi, and even microorganisms like bacteria that make up our natural
world. Each of these species and organisms work together in ecosystems, like an intricate
web, to maintain balance and support life.

Students made posters and presentations using Padlet/Canva, used Pixton to create their
avatar in the class group, used "WordArt" for word clouds to make a poster for Europe
Day - 9 May, Story jumper to create an audiobook for eTwinning Day, which contributed
to the development of their digital competences in ICT classes. In the English Language
class, the pupils carried out numerous projects in which they compared their own lifestyle
to that of their project partners’, as well as various cultural aspects, exchanged letters and
developed their writing skills by producing.
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THE HARMONY OF NATURE 2024- Romania- Tiirkiye

Teacher Ferman Cetin -Gaziantep Sehitkamil Mahmut Hiimayun Ozhelvact Ortaokulu /
Tiirkiye

The "Harmony of Nature 2024" project stands out as a comprehensive educational
initiative aimed at developing students' multifaceted skills and competencies. The project
focuses on cultivating ten main competencies in students: creativity, emotional
intelligence, critical thinking, new area exploration, decision-making, interpersonal
communication, behavioral skills, cultural intelligence, technological aptitude, and
capacity for talent. In the process of imparting these competencies to students, teachers
prioritized guidance, encouraging research, and fostering empathy.

Throughout the project, students had the opportunity to enhance their skills through
various activities. For example, during science fair visits, they drew inspiration from
technological innovations, advancing their technological competencies. Additionally, the
biodiversity garden they created in the school yard contributed to their new area
exploration and behavioral skills. By illustrating their dream birds, they developed their
creativity, while Pi Day activities allowed them to actively demonstrate their cultural
intelligence.

Overall, the "Harmony of Nature 2024" project provided students with a multi-
dimensional development that includes not only academic but also emotional and social
skills. This initiative helped students take significant steps toward acquiring a broad skill
set that will support them throughout their educational journey.
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Prof. Daniela MARCU

Liceul Teoretic ,, Dumitru Tautan” Floresti, jud. Cluj

,»Daca nu vom gospodari cu intelepciune rezervele planetei §i nu vom ocroti
natura , vom ramane in cele din urma singuri pe o planeta pustiita.”

Acad. St. Milcu

Educatia inseamna samanta intr-o glastra. Oricat de modesta ar fi glastra si oricat de
mica samanta, ea va rodi. Din acest punct de vedere, consider ca noi, dascilii, dispunem de
resursele necesare, astfel incat semintele din glastrele noastre sd rodeasca bogat; altfel spus,
prin activitatile scolare si extrascolare sa le trezim elevilor interesul pentru a ocroti natura.
Participarea la proiectul eTwinning ,,The harmony of Nature” mi-a oferit prilejul sa ating
toate competentele cheie ale acestuia, cultivind armonia naturii in comuniune cu sufletele
copiilor
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Daca dorim ca ,,semintele” educatiei ecologice sa dea roade, trebuie ca grupul-tinta sa
fie alcatuit din copii, in primul rand, deoarece, precum spune si un proverb mai vechi, ,,pomul
cand e mic se-ndreaptd”. Copii trebuie obisnuiti de la varste fragede cu principalele notiuni,
priceperi si deprinderi de educatie ecologica, trebuie ca ei sd manifeste interes Inca de mici,
pentru a putea fi adevarafi ecologisti in timp. Dacad ecologia ar face parte sistematic din
educarea copiilor, ar fi un mare pas pentru salvarea TERREI. Asa cum ne ocupam de educatia
intelectuald, de cea morald si esteticd, de dezvoltarea aptitudinilor si sentimentelor, de
educarea vointei, este momentul sd ne ocupam si de educatia ecologica, prin care sa-i invatam
pe copii, de ce si cum trebuie protejatd natura. Copiii sunt publicul cel mai important deoarece
ei sunt consumatorii de maine ai resurselor naturii. Trezindu-le interesul fatd de naturd, putem
aprinde o scanteie a sentimentului de stima fata de sine si nu trebuie sa ne facem griji daca nu
putem face totul. Aprinderea unei scantei este un inceput bun.... sa-i nvatdm sa faca bine, si sa-
si ridice mereu ochii spre cer, asa vor reusi sa pretuiasca darul lui Dumnezeu pentru oamenti,
care este NATURA.

Este extrem de important ca problemele de mediu sa fie transmise cat mai interesant,
mai accesibil, sa se desfasoare ca o sarbatoare, astfel incat copiii sa simta ca au contribuit cu
adevdrat la protectia mediului care ne inconjurd. De exemplu, lectiile predate in aer liber sunt
mult mai interesante, ofera elevilor posibilitatea de a cunoaste direct elementele despre care
invata.

Educarea copiilor in spiritul protectiei si conservarii mediului, al atitudinii de respect si
valorificare a tot ceea ce ofera mediul in mod natural este o datorie permanentd $i a noastra, a
cadrelor didactice. Copilul traieste intens minunata stare de freamat launtric in permanenta
armonie cu mediul Inconjurator. El trebuie atras in diferite forme de activitate prin care sa nu fie
fortat sa se adapteze unei realitati straine lor, ci sa-i facilitim asimilarea treptatd a realitatii.
Astfel, copildria-simbolul bucuriei §i al primaverii vietii, al zborului uman da startul pentru acea
sublima competitie a omului cu el insusi.

In cadrul activitatilor extrascolare dar si scolare, am incercat, prin fapte si trairi
autentice, sa-1 ajut pe copii sa ocroteascd natura. Scopul planului de actiune a fost colectarea
deseurilor reciclabile si valorificarea lor 1n activitatile copiilor, creare unor obiecte din materiale
reciclabile, realizare unui acvariu cu pestisori in laborator, crearea unor afise, participarea la
concursuri, plantarea si ingrijirea unor plante, confectionarea unor casute pentru pasari si multe
altele. Dar cel mai important obiectiv propus este acela de a-i sensibiliza pe copii si de a-i
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stimula sd devina participan{i activi la colectarea selectivd a deseuri refolosibile, devenind
creatori de frumos, practic si util.

Fiind preocupata de educatia ecologicad in scoald, am cautat sa selectez si sa desfasor
activitatile cele mai accesibile-prin forma si continut, care sd-i conduca pe elevi spre educarea
dragostei lor fatd de naturd, a dorintei de a contribui la pastrarea frumosului, la educarea
capacitatii de a ocroti §i respecta natura. Am utilizat cu deosebita eficientd observari asupra
mediului, identificarea unor specii de plante si animale, jocuri distractive, legende despre
animale si flori, plimbari, drumetii, excursii, vizite, discutii libere. Toate acestea au fost
mijloace pretioase de a-i educa pe copii pentru cunoasterea mediului Tnconjurator,
prezentandu-le relatia dintre plante, animale, om. Totodatda le-am dezvaluit si unele aspecte
negative, pentru a-i pregati mai bine in dorinta de a ocroti natura. Am incercat sd le dezvolt
creativitatea si am planificat activitati conform calendarului ecologic si care sd corespunda
interesului de formare educativd si optim concepute pentru acoperirea problematicilor
educatiei ecologice 1n scoala.

Plimbarile si drumetiile noastre au constituit un bun prilej pentru educarea dragostei
fatd de mediul inconjurdtor, oferind copiilor contactul direct cu natura. Padurea a constituit
obiectul mai multor activitati ce mi-a dat ocazia de a raspunde curiozitatii neobosite a copiilor.
Am desfasurat mai multe excursii in padure unde culoarea verde a frunzelor padurii care
apareau ne-a fermecat. In decorul primaverii am observat padurea care, daci toamna pirea
ticuta si tristd, acuma se trezea la viatd. In mijlocul naturii copiii au sesizat si perceput
zgomotul frunzelor uscate; dar am inceput sd ne bucuram de florile de primavara care
incepeau sa infrumuseteze din nou padurea.
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Aceste excursii au condus la Tmbogatirea cu noi semnificatii a notiunii de padure, la
imbogatirea vocabularului copiilor cu termeni din domeniul ecologic, au contribuit la
cunoagsterea faunei si a florei padurii, a relatiei dintre om si mediu si in special, a efectelor
pozitive si negative pe care le are impactul activitdtilor omului asupra padurii.

Urmarind educarea atitudinii ecologice fatd de mediul inconjurdtor, cu prilejul acestor
excursii am atras atentia copiilor asupra unor aspecte de distrugere a mediului: copaci taiati,cu
tulpina scrijelitd, resturi menajere, iarbd arsa, deseuri de hartie, sticle sparte si ambalaje de
plastic aruncate la intdmplare. Pentru a nu proceda astfel si a intari comportamentele pozitive,
de fiecare data am tinut cont sa lasam totul curat in urma noastra. Elevii au inteles ca fiecare
dinte noi trebuie sa devina prieten al naturii $i un sustinator al vietii pe PAmant. Am incercat
sd imbogatesc experienta copiilor In contact cu frumusetile naturii, sa-i sensibilizez fata de
acestea, sa le sddesc in constiintd dorinta de a le pastra intacte.

Cand copilul incepe sa fie atras de locuitorii coltului viu, cand sare 1n ajutor celor care nu
cuvanta, oferind, de pilda, pasarelelor addpost sau hrana pe pervazul ferestrei sau cand il vom
vedea grabindu-se sa aseze o floare rupta intr-un vas cu apa ,vom putea spune cd munca noastra
nu a fost zadarnicd. Numai cunoscand bine natura, tot ceea ce este viu si-1 inconjoard, copilul va
intelege importanta acesteia in viata sa, va sti cum sd o ocroteasca si sa o Ingrijeasca.
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PRIETENIE IN... ARMONIE...

Prof. Alina Sorinela Didu
Liceul Tehnologic ,, Alexandru Macedonski”

Melinesti, Dolj

Sunt peste 14 ani de cand eu si elevii mei de la Liceul Tehnologic ,,Alexandru
Macedonski” Melinesti, Dolj am devenit prietenii si colaboratorii ” Armoniei naturii”, si
bineinteles, ai doamnei profesor Iuliana Ciubuc. Anii care au trecut nu au subrezit
colaborarea noastra, ci, dimpotriva, au facut-o mai fructuoasa.

Au trecut cateva generatii de copii de la inceputurile colaborarii noastre, iar copiii
mititei de atunci, astizi sunt studenti sau tineri cu aspiratii inalte. Imi amintesc cu drag de
creatiile lor de atunci, de contributia pe care au avut-o la desfasurarea activitatilor din
cadrul proiectului. ,,Povestea fulgului de nea si a tunetului”, ,,Povestea zdpezii” sunt doar
cateva dintre creatiile copiilor care au umplut paginile culegerilor si ale revistelor
,»2Armoniei naturii”, coordonate de doamna prof. Ciubuc.

Colaboram si astazi, utilizand platforme si gadgeturi care usureaza comunicarea. Nu
este In zadar efortul tuturor celor implicati, pentru ca reusim sd descoperim talente
ascunse ale elevilor, si anume de a scrie poezie, prozd, de a picta. De asemenea, copiii
invatd sd planteze flori si arbori, sd descopere tainele lor, contribuind, astfel, la
insanatosirea planetei. Astfel de activitati sunt elementele de bazd necesare formarii unui
copil. Cum poti avea empatie, drag de frumos, de oameni, de naturd, daca nu cunosti

oamenii si mediul In care esti integrat?
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Ma bucur ca astfel de activitdti, care armonizeaza sufletele tinere, au un rol
important in dezvoltarea emotionalda, dezvoltarea spiritului de echipa, integrarea in
societate si intelegerea ei. Ajutd la descoperirea cu usurintd a vocatiei, la depasirea
problemelor din copildrie si adolescenta si la pésirea catre viata adultd, la dezvoltarea
cognitiva si la descoperirea nevoilor mediului din care fac parte. Acest proiect imbind
artele cu stiintele, iar rezultatele sunt pe masura: se leagd prietenii si se creeaza amintiri
frumoase.

fi multumesc doamnei profesor Iuliana Ciubuc pentru oportunitatea de a participa
la acest proiect, pentru prietenia dumneaei, pentru sprijinul oferit din pasiune, si nu din
obligatie!

Cu prietenie, Alina-Sorinela Didu!
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THE HARMONY OF NATURE - UN MIJLOC DE DEZVOLTARE A
COMPETENTILOR CHEIE LA ELEVI

o —————————

Ambasador eTwinning, prof Angela Chirosca
Scoala Gimnaziala Nr. 29 Galati, Romania

Platforma europeand de educatie scolard ESEP este punctul de intilnire pentru
toate partile interesate din sectorul educatiei scolare — personal scolar, cercetatori, factori
de decizie — pentru a gasi stiri, interviuri, publicatii, exemple de practica, cursuri si
parteneri pentru proiectele lor Erasmus+ si eTwinning.

In vremurile actuale, promovarea perspectivelor globale si cultivarea
competentelor de alfabetizare digitald devin din ce in ce mai vitale. O abordare
inovatoare care abordeaza aceste nevoi este implementarea proiectelor eTwinning in
scolili. eTwinning, comunitatea pentru scoli din Europa, o initiativd a Comisiei Europene,
faciliteaza proiecte de colaborare intre scoli din diferite tari folosind instrumente digitale.

Anul acesta am finalizat cu certificate de calitate trei proiecte eTwinning: The
Harmony of Nature, Blue-Green si Our cultural treasure.

Unul din proiectele de success a fost proiectul "The Harmony of Nature”,
fondator al proiectului prof Iuliana CIUBUC. lata ce am urmarit pe parcursul anului in
acest proiect:
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1. Constientizarea si Intelegerea culturala: proiectul a oferit elevilor o
oportunitate unicd de a se implica cu colegi din diferite culturi. Colaborand, elevii si-au
dezvoltat o intelegere si o apreciere mai profunda pentru diverse perspective, traditii si
moduri de viatd. Aceastd expunere directd le-a stimulat constientizarea culturald si i-a
ajutat la distrugerea stereotipurilor inca de la o varsta frageda.

2. Imbunititirea competentelor lingvistice: comunicarea i-a determinat pe
elevi sa interactioneze cu colegii lor intr-o altd limba decét limba romana. Acest lucru nu
numai ca le-a Tmbunatatit abilitatile lingvistice, dar le-a crescut si increderea in utilizarea
diferitelor limbi. Aplicarea practicd a invatarii limbii engleze intr-un context real le-a
facut procesul mai semnificativ si mai placut.

3. Alfabetizarea digitala si abilititile secolului 21: Pe masurd ce tehnologia a
devinit parte integrantd a vietii noastre de zi cu zi, dezvoltarea competentelor de
alfabetizare digitala a fost cruciala. Proiectul ”The Harmony of Nature” a integrat perfect
instrumentele si platformele digitale, expunand elevii la medii online colaborative. Acest
lucru nu numai ca le-a imbunatatit alfabetizarea digitala, dar le-a cultivat si gandirea
criticd, rezolvarea problemelor si munca in echipa - abilitati esentiale pentru succesul in
secolul XXI.

4. Educatie pentru cetitenia globala: proiectele eTwinning ”The Harmony of
Nature” a contribuit la dezvoltarea cetdteniei globale prin insuflarea unui simt al
responsabilitatii si al interconectarii. Elevii au invatat despre problemele globale despre
mediu, preocupdrile de mediu si provocdrile sociale prin proiecte de colaborare,
incurajandu-i sa gandeasca dincolo de mediul lor imediat si sa isi ia In considerare rolul
intr-un context global.

5. Integrarea in programa scolara: Integrarea activitatilor din proiectul
eTwinning “The Harmony of Nature” s-a realizat prin experimente stiintifice, cercetari
legat de biodiversitatea mediului, numarul PI. Scopul a fost de a integra proiectul in mod
organic in curriculum, mai degrabd decat de a-l trata ca pe o activitate izolata.

Incurajarea colaboririi inter-curriculare intre cadrele didactice din diferite
discipline a fost o altd strategie eficientd in cadrul acestui proiect. Aceastd abordare
colaborativa a imbunatatit experienta generald de invatare, permitdnd elevilor sa
recunoascd interconexiunea dintre diferitele materii. Ea subliniazd importanta unei
abordari multidisciplinare, ilustrand faptul cd problemele de mediu din lumea reald
necesita adesea o intelegere cuprinzatoare care acopera mai multe discipline.
fost esentiald. Noi, profesorii, a trebuit sa adaptdm activitatile pentru a se potrivi in
programul scolii, fie prin alocarea unor intervale de timp specifice, fie prin dedicarea
saptamanilor intregi de proiect cum a fost Sdptdmana Verde”. Procedand astfel,
activitatile din cadrul proiectului au devinit tesute perfect in structura experientei de
invatare, asigurandu-ne cd sunt percepute nu ca o povard suplimentard, ci ca o parte
integrantd si gestionabila a calatoriei educationale.

Proiectul eTwinning “The Harmony of Nature” a oferit elevilor mei o poartd catre
o lume a cunoasterii, promovand intelegerea culturald, competentele lingvistice,
alfabetizarea digitald si cetdtenia globald. Prin integrarea strategica a acestor proiecte in
programa scolara, educatorii isi pot valorifica Intregul potential, pregatind elevii pentru
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provocarile si oportunitdtile lumii noastre interconectate. Prin eTwinning, scolile primare
pot oferi viitoarei generatii abilitatile si mentalitatea necesare pentru a prospera intr-o
societate din ce Tn ce mai globalizata.

Copiilor le place sa descopere lucruri misterioase despre universul in care traiesc,
despre energia verde, despre cum pot conserva mediul 1n care trdiesc, sd realizeze
experimente, sd se bucure pur si simplu de natura. Iata o dovada vie a bucuriei copiilor de
a participa la age%e activitati:

THUN INVINGATOR OF JEC E OATA cAND NV RENUN

14 03 204
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Multumim intregii echipe pentru colaborare si implicare in acest proiect minunat!
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THE HARMONY OF NATURE-

a key to unlocking key competences

Author: Madalina Neagoe
Liceul Teoretic, orasul Azuga-Romania

The project The Harmony of Nature has a long-established tradition in the
eTwinning community. During the past 16 years, it has tackled a variety of topics,
touching subjects of interest in education such as environmental problems, social issues,
matters of personality and behaviour, or developing ICT skills. In 2024, the project
focused on forming competences through a variety of activities.

Liceul Teoretic Azuga was one of the project participants, with students from
various grades involved in the proposed activities and developing numerous skills. This
article aims to highlight some of the competences built up during the past year with the
help of this eTwinning project.

The main competence that we focused on in this project was raising awareness of
environmental issues and being active in this field both as individual people and as a
society. Environmental education is key for the future, and we put a lot of effort into it.

We had several planting activities organized in partnership with different
institutions, such as the Forestry Council or the local Church. The students cleaned up
entire areas by removing trash, dug out buried rocks and other polluting items, and
instead planted trees and flowers that continued to bloom until late autumn.

For World Water Day, the students came up with water-related riddles and created
a board of riddles and drawings, at the same time drawing attention to the problem of
water supply, water pollution and waste reduction.
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To showcase the STE(A)M nature of the project, we celebrated international days,
such as Earth Day, through art activities — drawings, paintings, clay moulds, collages,
even songs and poems were involved in celebrating and learning about various nature-
related topics.
als .
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For a better connection with nature, we organized trips to Natural Hisfory Museums, to

Zoos and Botanical Gardens, as well as outings to enjoy the beauty of nature. The

students learnt about different species of trees and how to recognize them, about
gardening and plant care, about the beauty and suffering of animals in captivity and many
other topics.

Two important competences that go hand in hand and that we tried to cultivate
together are multilingual competence and cultural awareness.

As an English teacher and the main coordinator of eTwinning activities in my
school, I made sure that most of the activities took place in the English language.
Whether we did art projects about the environment, took part in conferences or online
meetings, wrote poems and riddles, we pushed for the use of English as much as possible.

In order to celebrate the European Day of Languages, the children came up with
recorded excerpts as well as interesting facts about various languages spoken in Europe,
with a special focus on lesser-known languages and dialects.

For Thanksgiving Day, students made a tree of gratitude, writing on sticker notes
the things that they are grateful for — again, using the English language.

For the Day of European Authors, the students were presented with pictures of
authors, which they had to identify and look up information about. They subsequently
created a wall of fame of both Romanian and foreign writers.
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Romanian schools involved in

3

We had several online meetings with partners from other
the projects, as well as with partners from other countries. This helped our students
expand their cultural horizons and build their understanding and tolerance towards other
customs and traditions.

Another important skill that we tried to develop was digital competence, as well
as competence in science, technology and engineering.

Due to our school being under construction, the past year has been difficult, with
restricted access to computers or an ICT lab. However, we managed to keep the students’
computer abilities honed through shared laptops and with hands-on activities that
required mathematical thinking.

Several of these activities took place during Code Week. The students understood
coding concepts such as data encryption, data patterns, or decryption key, simply by
solving cryptograms or deciphering binary text.

In order to develop engineering skills, we organized an activity for International
Bird Day, in which the students had to build bird houses using recycled materials. They
came up with shoe boxes, milk cartons, wood scrapes, ice cream sticks, and art supplies,
and built a variety of lovely bird houses, which they donated afterwards to the
community.

All the activities were done in pairs or teams, which also improved collaboration
and cooperation skills between students, an essential competence for future
requirements of teamwork in an education as well as a professional setting.
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The evaluation of most of our activities was done through Kahoot! quizzes, to
further enhance our students’ use of ICT tools, as well as to ensure a fun and relaxing
way for students to check their own understanding of the discussed issues.

All in all, taking part in the project The Harmony of Nature 2024 offered us
opportunities to organise a wide range of activities and touch up a great number of
competences. The project is extensive and has immense potential for future years as well.
Liceul Teoretic Azuga is bound to continue as a member in the vast team of this project,
and develop more competences for lifelong learning.
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invi;ﬁm impreuna pentru viitor: dezvoltarea competentelor cheie prin
proiectul eTwinning STEAM The Harmony of

Nature

Profesor: Gavrila Elena-Irina
Clubul Copiilor, Municipiul Campina

Proiectele eTwinning sunt oportunititi excelente pentru dezvoltarea competentelor cheie
la elevi, Intrucadt imbinad colaborarea internationald cu integrarea tehnologiei si a
metodelor moderne de invitare. In cadrul proiectului nostru eTwinning, am reusit sa
stimulam dezvoltarea competentelor lingvistice, digitale, sociale si civice ale elevilor,
ajutandu-1 sd devina cetdteni activi ai unei lumi interconectate. Prin activitati diverse si
colaborare constantd cu parteneri din alte tari, elevii si-au dezvoltat abilitati esentiale

pentru viatd si pentru o carierd de succes.
1. Competente de comunicare in limbi striine

Unul dintre principalele obiective ale proiectului a fost imbunatatirea abilitdtilor de
de schimb de informatii si idei cu colegi din alte tari, prin intermediul platformelor online
eTwinning. Activitatile au inclus scrierea de mesaje si e-mailuri, prezentdri video si
discutii in timp real, care le-au permis elevilor sd 151 exerseze atat capacitatile de scriere,
cat si cele de vorbire in limba englezd. Comunicarea cu colegi din alte tari a avut un
impact semnificativ asupra increderii lor in utilizarea limbii strdine, ajutdndu-i sa

depaseasca bariera limbii si sd se exprime mai liber.

2. Competente digitale
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Utilizarea tehnologiei a fost un element esential al proiectului. Elevii au fost implicati in
activitati online pe platforme variate, cum ar fi TwinSpace, dar si pe alte instrumente
digitale precum Padlet, Kahoot si Canva. Fiecare instrument digital a fost ales strategic
pentru a Tmbunatati competentele elevilor in functie de specificul fiecarei activitati. De
exemplu, elevii au creat postere digitale si infografice pe tema proiectului folosind
Canva, ceea ce le-a permis si exploreze creativitatea digitald. In plus, activitatile
colaborative din TwinSpace au contribuit la dezvoltarea abilitdtilor lor de navigare online
si de colaborare digitald, crescandu-le constientizarea asupra responsabilitatii digitale si

sigurantei online.
3. Competente sociale si civice

Colaborarea cu elevi din alte tari i-a ajutat pe participanti sa isi dezvolte competentele
sociale si civice prin intelegerea si respectul fata de diversitatea culturala. In cadrul unor
activitdti de cunoastere reciprocd, elevii au avut ocazia sd descopere si sd aprecieze
cultura si obiceiurile colegilor lor europeni. Am organizat sesiuni de ,,schimb cultural”,
unde fiecare grup si-a prezentat traditiile, obiceiurile si aspectele unice ale tarii lor.
Astfel, elevii au invatat nu doar despre cultura altor natiuni, dar si sd comunice
respectuos, sd coopereze si sd accepte perspective diferite. Activitdtile de colaborare si
lucru in echipd au avut un rol esential in crearea unui sentiment de comunitate si

solidaritate, aspecte fundamentale ale educatiei civice.
4. Competente de invatare autonoma si dezvoltare personala

Proiectul a fost structurat in asa fel incat elevii au fost incurajati sa fie autonomi si sa ia
initiativa in activitatile de invatare. Fiecare sarcind a inclus un element de cercetare sau
documentare personald, permitindu-le elevilor sd isi dezvolte abilitati de organizare,
autoevaluare si gandire criticd. In unele activititi, elevii au fost pusi in situatia de a-si
planifica singuri etapele de lucru, de a aloca timp pentru realizarea sarcinilor si de a
reflecta asupra progresului lor. Aceastd abordare le-a crescut motivatia pentru invatare si

le-a oferit un sentiment de responsabilitate si incredere in propriile abilitati.
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Unul dintre obiectivele proiectului a fost sd stimuleze gandirea logica si abilitatile de
rezolvare a problemelor prin activititi interdisciplinare. In cadrul unor activititi, elevii au
avut ocazia sd aplice cunostinte matematice in crearea unor infografice statistice legate de
tema proiectului, iar alte exercitii au implicat abordarea unor teme stiintifice intr-o
maniera creativa si practicd. Aceste sarcini interdisciplinare au adus un plus de valoare
proiectului, transformandu-1 intr-o experientd de invatare integratd si atractivd pentru

elevi.
6. Impactul general al proiectului asupra elevilor

La finalul proiectului, elevii si-au dezvoltat nu doar competentele specific mentionate,
dar si o atitudine pozitiva fatd de invatare si colaborare internationala. Participantii si-au
exprimat entuziasmul fatd de ideea de a continua sa colaboreze cu elevi din alte tari, iar
unii dintre ei au devenit mai interesati de domeniul tehnologic si de Invétarea limbilor
straine. Proiectul a creat un cadru prielnic pentru formarea unui set variat de competente
cheie, pe care elevii le vor putea aplica atat in parcursul lor educational, cat si in viata de

zi cu zi.
Concluzie

Proiectul nostru eTwinning a reprezentat o modalitate eficienta de a dezvolta competente
cheie la elevi, prin activitati de colaborare internationald, utilizarea tehnologiei si
abordarea interdisciplinard. Elevii au devenit mai autonomi, mai responsabili si mai
pregatiti sa faca fata provocarilor unei societati globalizate. Aceasta experienta i-a ajutat

sa 1s1 imbunatateasca competentele de comunicare, gandire criticd si colaborare, punand

bazele unei educatii moderne, care sa 1i pregateasca pentru viitor.
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eTwinning — o abordare integrata a competentelor cheie

profesor -Global Teacher Award-Corina Sujdea
Scoala Gimnaziala ,, M. Sadoveanu”™ Husi

wInvdtarea bazatd pe proiecte abordeazd o gamd larga de competente si, mai important
decat atat, le impleteste, in contexte semnificative, ancorate in problematica lumii
y

reale. Participarea la proiecte aduce multe satisfactii.’

(Maria Tuca)

Majoritatea tarilor din Uniunea Europeana au introdus notiunea de competente-cheie in
programele scolare nationale. Introducerea acestora In educatie nu presupune doar
mentionarea lor in programa scolard, ci si conceperea de structuri si metode de predare
adecvate. Invitarea bazata pe proiecte este o metoda care se preteaza foarte bine formarii
de competente in randul elevilor. Astfel, aceasta permite abordarea simultand a mai
multor competente-cheie, intr-o manierd interdisciplinara.

Proiectele eTwinning sunt recomandate in acest scop, iar prin intermediul acestora se

dezvolta:

e competente de limba materna;
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e competente de comunicare Intr-o limba straina;
e competente digitale;
e ainvata sa inveti;

e competente matematice; sociale; intelegerea sanatatii, a starii de bine etc.

Toate acestea fac din parteneriatele eTwinning o resursd ineditd de dezvoltare
profesionald sau institutionald, o cale de inovare pedagogica.

Pe platforma eTwinning se pot derula proiecte, pot avea loc schimburi de experiente, de
invatare si de interactiune. Cunoastem importanta sigurantei online, iar platforma
eTwinning ofera aceastd sigurantd, aduce multe avantaje atat elevilor, profesorilor, dar si
scolii. Elevii indragesc implicarea in aceste proiecte si interactiunea online cu colegi din
alte scoli partenere.

Proiectul eTwinning ,,The Harmony of Nature”, initiat si implementat de dna prof.
[uliana Ciubuc, de la Colegiul ,,Joan Kalinderu” din Busteni, in parteneriat cu scoli din
intreaga lume, a dovedit cd educatia nu se face doar intre cei 4 pereti ai salii de clasa, dar
e nevoie de conectare cu natura, de aceea activitatile din proiect s-au desfasurat atat in

clasa, cat si in natura.
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Protejarea mediului, incélzirea globala, recunoasterea schimbarilor climatice pentru a
crea un mediu rezistent si sanatos, protejand mediul natural, toate acestea au fost ca un
semnal de alarma pentru initiatorii acestui proiect.

Pentru a sprijini ecologizarea padurilor noastre si impadurirea zonelor goale, impreuna
ne-am droit sd ne unim mainile in eforturile de relmpadurire intre scoli in cooperare cu
profesori, elevi, parinti si alti membri ai societatii. Crearea constientizarii ecologice la
copii si furnizarea de constientizare a mediului pentru un viitor durabil este cea mai
importanta datorie a noastra fatd de generatiile care privesc viitorul cu speranta.
Activitatile dderulate in cadrul acestui proiect au putut fi integrate in curriculumul scolar
si au costituit activitati transdisciplinare pentru procesul didactic, ceea ce aratd clar
crearea de competente cheie la elevi.

— Masurarea zilnica a temeperaturii aerului a fost folositd la matematica, unde am facut
calcule cu temperaturile aflate zilnic.

— La cunoasterea mediului, elevii au venit direct in contact cu aspectele din naturd, au
facut observatii cu privire la florile inflorite in acea perioada, au realizat o macheta cu
schimbarile survenite In viata pasdrilor, a animalelor, a pomilor fructiferi.

— La limba romana au compus mici texte pentru prietenii din celelate tari partenere,
felicitari care apoi au fost trimise scolilor participante.

— La arte vizuale si abilitdti practice au desenat felicitdri, au modelat tablouri cu aspecte
de primavara, au mpletit coronite din flori, etc

— La muzica au invatat un cantecel care a fost insotit de miscari speciale, au organizat
jocuri inspirate de cantece: joc liber ,,Barza si broastele”, inspirat de personajele
cantecului ,,Brotaceii si broscoiul”, etc.

Au invatat cuvinte in limba engleza. Aceste cuvinte au fost adunate Intr-un dictionar
roman-englez ilustrat, realizat chiar de copii.

Proiectul i-a implicat pe elevi in procesul de cautare si descoperire, in procesul de
invatare a unor notiuni noi. Ei au putut vedea si activitatea altor elevi, din alte tari. Aceste
activitati au creat un suport de studiu si de discutii despre anotimpul primavara in oraselul

Husi, si anotimpul primavara in alte orase ale lumii.
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Intre scolile partenere a fost o colaborare deosebita, deoarece am fost sfatuiti si indrumati
de doamna coordinator la fiecare pas. Dumneaei a venit mereu in intdmpinarea noastra cu
informatii utile, cu postari, cu aprecieri.

Elevii din clasa mea aveau, la acel moment, putine cunostinte TIC, dar pe parcursul
proiectului acestia au invatat sa incarce fotografii si sa faca o prezentare PPT.

Proiectul a fost foarte Indragit de elevi. Ei au dobandit multe cunostinte referitoare la
armonia naturii, la schimbarile majore ce se petrec in natura din oragul nostru dar si din
alte locuri din Europa. Activitatile didactice au adus un plus de voie buna, distractie,
jocuri i plimbari in naturd. Proiectul a fost popularizat in scoala, elevii invatand lucruri
inedite despre ordselul nostrum, si a avut impact si asupra parintilor si comunitatii.
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Competente cheie vizate in Proiectul eTwinning

The Harmony of Nature

CREATOR de EDUCATIE
cégtigator 2020 0

Prof. inv. primar Lazar Mariana Mihaela

Scoala Gimnaziala Nr. 6, lacob Muresianu ,Brasov-Romania

Proiectul eTwinning The Harmony of Nature ne-a permis sd dezvoltam toate cele 8
competente cheie care sunt necesare pentru dezvoltarea personala si pentru ocuparea unui
loc de munca.

Comunicare in limba materna am dezvoltat-o prin activitati in care elevii au avut
ocazia sa isi exprime opiniile, gandurile sau emotiile in mesaje orale sau scrise simple in
contexte familiare de comunicare sau pentru rezolvarea unor probleme de scoala sau de
viata.

Comunicare in limbi striine a fost dezvoltatd prin cantecele n limba engleza invatate in
cadrul proiectului.

Competentele matematice si competente de baza in stiinte si tehnologii au fost
stimuate prin rezolvarea diferitelor probleme practice, familiare, utilizand instrumente si
procedee specifice matematicii precum si prin aplicarea unor reguli elementare de igiena
personald si de comportament responsabil Tn raport cu mediul.
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P

Competenta digitala a fost dezvoltata prin utilizarea unor aplicatii digitale, dar si prin
activitati de respectare a unor norme de baza privind siguranta in utilizarea dispozitivelor
si a internetului.

A invita sa inveti —Elevii au avut de Identificat elementele necesare pentru a rezolva
diferite sarcini de lucru Tnainte de inceperea activitatilor de Tnvatare, au formulat intrebari
pentru clarificarea unei sarcini de lucru, au utilizat metode simple pentru a Tnvata si
inregistra informatii, s-au concentrat atentia si au perseverat in lucru pentru a duce o
sarcina pana la sfarsit.

Competente sociale si civice Elevii au manifestat interes pentru autocunoastere si-au
asumat diverse roluri si responsabilitdti prin participarea la actiuni practice, au pus in
practica norme elementare de conduitd in contexte cotidiene.
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Spiritul de initiativa si antreprenoriat a fost stimulat prin implicarea In sarcini noi de
invétare, angajandu-se 1n realizarea unor obiective manifestand cuuriozitate, initiativa,
creativitate si cooperare

Sensibilizarea si exprimarea culturala a fost dezvoltata prin participarea la proiecte
culturale organizate in scoald si comunitatea locala.
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COMPETENTELE CHEIE NECESARE MESERIILOR VIITORULUI

Prof. Ana Stanciu- Colegiul Ion Kalinderu, Busteni-Romdnia

Scoala Gimnaziala Sanatorialid Busteni

Competentele-cheie [1] sunt definite ca fiind acele abilitdti pe care un elev ar
trebui sa le stdpaneascd pana la sfarsitul invatdmantului obligatoriu pentru a realiza
implinirea personald, cetatenie activa, ajungerea cu succes la maturitate si capacitatea de
a Tnvata permanent de-a lungul vietii nu doar prin acumularea de cunostinte, ci si prin
diferite aptitudini si abilitati castigate.

Proiectele eTwinning sunt foarte potrivite pentru realizarea de competente-cheie.
eTwinning este mdsura acompaniatoare a programului Comenius, parte a Programului de
invatare pe toatd durata vietii al Comisiei Europene. Pe platforma online gratuitd dedicata
cadrelor didactice din tarile europene si elevilor lor sunt in derulare astdzi sute de proiecte
educationale insotite de schimburi de experiente, invitare, interactiune. Iincepand din 14
1anuarie 2005, eTwinning a crescut constant, ajungand la peste 201.000 membri Tn mai
2013, devenind astfel cea mai mare comunitate a cadrelor didactice din Europa.

eTwinning Inseamna, in esenta, sd lucrezi in colaborare. Aceastd colaborare este
incorporata in desfasurarea activitatilor de proiect si in realizarea produselor comune, cu

scopul de a dezvolta abilitati diferite la elevi. Prin urmare, un bun motiv pentru a include
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proiecte eTwinning in practica noastra de predare este reprezentat de faptul ca eTwinning
faciliteaza dobandirea si perfectionarea competentelor-cheie.

Caracterul international al proiectelor eTwinning, realizate intre doud sau mai
multe scoli din tari diferite, face ca aceste proiecte sd fie asociate uneori, in mod eronat,
ca tipice pentru limbile striine. In plus, utilizarea tehnologiei informatiei si a
comunicatiilor presupune competente digitale si utilizarea instrumentelor TIC. Dar doar
atat? Proiectele eTwinning aduna de fapt laolaltd intr-un mod complementar diferite
domenii si/sau discipline. Comunicarea si informarea joacd, este adevdrat, un rol esential,
dar si alte abilitati sunt puse In practica, in plus fatd de cele lingvistice si digitale:
interactiunea cu mediul social, cetitenie europeand, culturd etc., la care se adaugd si
consolidarea strategiilor de invatare care alcatuiesc competenta de a invata sa inveti de-a
lungul vietii.

eTwinning Tn Romania

Profesorii romani utilizatori ai portalului eTwinning considerd in proportie de
81,3% ca proiectele eTwinning desfasurate prin colaborare ofera o modalitate eficientad de
abordare a educatiei in secolul al XXI-lea, dupd cum reiese din datele Raportului
preliminar realizat in urma investigatiei ,,eTwinning RO12” [2]. Aceasta noud dezvoltare
a competentelor personale implica schimbari in cele mai multe componente ale scolii din
acest moment — sunt binevenite diferitele tipuri de grupare a elevilor, accesul si utilizarea
de resurse externe, materiale si umane, si includerea de noi metodologii, cum ar fi
dezvoltarea invatarii colaborative si de la egal la egal, utilizarea TIC si incorporarea
dimensiunii europene in invdtare; de asemenea, consolidarea activitatilor de tip
complementar favorizeaza dobandirea de cunostinte.

Astfel, desfasurand proiecte colaborative online pe platforma eTwinning, cadrele
didactice din Romania contribuie la formarea la elevii lor a celor 8 competente-cheie
necesare in secolul al XXI-lea, definite in 2006 de catre Parlamentul European si
Consiliul Uniunii Europene: 1. competente lingvistice in limba materna; 2. competente
lingvistice in limbi strdine; 3. competente matematice, stiintifice si tehnologice; 4.

competente digitale; 5. competente de invatare; 6. competente civice, interpersonale,
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interculturale si sociale; 7. competente antreprenoriale; 8. competente de exprimare
culturala.

Comunicarea 1n limba materna

Competenta In comunicare lingvisticd in limba maternd este conceputa pentru a
dezvolta abilitatile de a comunica, de a dialoga, de a rezolva conflicte, de a crea retele de
comunicare, de a construi relatii cu ceilalti, de a aborda noi culturi.

Comunicarea In limbi straine

Proiectele eTwinning se bazeazd pe stabilirea de relatii academice, dar si
personale Intre parteneri din culturi diferite si sunt realizate prin comunicare, interactiune,
negociere si dialog cu scopul de a atinge obiective comune. Toate acestea inseamna, in
cazul limbilor straine, sa fii capabil sd comunici in altd limba / alte limbi si, prin urmare,
sa fii in stare sa 1ti imbogatesti relatiile sociale si sd te dezvolti In contexte care sunt altele
decat propriul context. De asemenea, accesul la mai multe — i mai diverse — surse de
informare este facilitat, iar comunicarea si invatarea conduc participantii la un echilibru
intr-un cadru care este diferit fatd de cel obisnuit.

Competente sociale si civice

Metodologia eTwinning permite flexibilitate Tn gruparea participantilor, munca in
echipa, responsabilitate, initiativa si autonomie personald. Prin comunicare cu elevi care
apartin altor culturi, elevii isi imbunatatesc competentele sociale si se formeaza ca
cetdteni responsabili. Cooperarea in proiectele eTwinning implicd dialog, dezbateri,
discutii, exprimarea si sustinerea propriilor idei, capacitatea de a asculta ce spun altii,
respectarea diferitelor puncte de vedere, evaluarea intereselor individuale, dar si de grup.

Competenta matematicd si competente de baza privind stiinta si tehnologia

Competenta In cunoasterea si interactiunea cu lumea fizica include abilitatea de a
face fatd Tn mod corespunzator, autonom si cu initiativd personala, diferitelor provocari
din domenii de viatd si cunostinte diverse — sanatate, activitatea de productie, de consum,
stiinta, procese tehnologice etc. Pentru a interpreta lumea, este necesard punerea in
aplicare a conceptelor si principiilor care permit analiza fenomenelor din diferitele

domenii de cunoastere implicate. Proiectele eTwinning extind orizontul elevilor, 1i pun in
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contact cu lumea si cu variate domenii de cunoastere, oferindu-le o mai largd informare
pentru a fi in stare sa interpreteze lumea si sa analizeze critic realitatea bazdndu-se pe
argumente stiintifice.

Competenta matematica implicd si utilizarea de elemente matematice pentru a
interpreta si produce informatii, pentru a rezolva probleme de zi cu zi, pentru a lua
decizii. De asemenea, proiectele eTwinning permit integrarea conceptelor matematice cu
alte tipuri de cunostinte — instrumentele matematice folosite sprijind interpretarea si
evaluarea rezultatelor.

Competenta digitala

Competenta in procesarea informatiilor si competentele digitale inseamna a avea
capacitatea de a cduta, obtine, prelucra si comunica informatii si de a le transforma in
cunoastere. Abilitatile sunt variate, de la accesul la informatii la transmiterea prin mass-
media. Proiectele eTwinning nu sunt numai comunicare, ci si gasirea de informatii si
prezentarea de rezultate — care se fac de obicei prin intermediul noilor tehnologii. Si nu
doar elevii, ci si profesorii 1s1 imbunatatesc aceste abilitati!

Intr-o societate in care suntem ,bombardati” zilnic cu informatii, este esential sa
fim bine informati, sd fim selectivi in ceea ce priveste informatiile pe care le primim, sa
fim capabili sa interpretdm cunoasterea stiintifica, pe scurt sd ne integrdm in mod activ in
aceasta societate a cunoasterii.

Constiinta si expresia culturala

Competentele culturale si artistice sunt necesare pentru a avea initiativa, pentru a
da dovadd de imaginatie si creativitate pentru exprimare prin intermediul codurilor
artistice. In masura in care activititile culturale si artistice implici de multe ori un
colectiv de muncd, sunt necesare abilitati de cooperare — ele contribuie la atingerea
rezultatului final si la constientizarea importantei sustinerii si aprecierii eforturilor si
contributiilor altora. Sunt, de asemenea, importante libertatea de exprimare, dreptul la
diversitate culturald, dialogul intercultural si punerea in aplicare a experientelor artistice
comune. Proiectele eTwinning extind orizontul tuturor participantilor cu privire la

patrimoniul cultural si artistic al altor tari si chiar si al tarii fiecaruia.
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Simtul initiativei si antreprenoriatului

In ceea ce priveste capacitatea de autonomie si initiativi personald, aceste
capacitati implicd adesea altele — abilitati sociale de interactiune, de cooperare, de lucru
in echipd. Participantii invatd sa se puna in locul altuia, sd valorizeze ideile altora, sa
dialogheze, sda negocieze, sd fie responsabili pentru propriile decizii, sd lucreze
cooperand.

O altd dimensiune importantad a acestei competente constd in acele abilitati si
atitudini legate de conducerea proiectului, incluzdnd increderea in sine, empatie,
dezvoltare personald, competente pentru dialog si cooperare, organizarea timpului si a
sarcinilor, capacitatea de a-si afirma si apara drepturile, asumarea riscurilor. Toate aceste
elemente intrd in joc in orice proiect eTwinning — activitatea de colaborare necesita o
serie de negocieri 1naintea si In timpul proiectului.

Capacitatea de a Invata sa inveti

In ceea ce priveste competenta de a invita si inveti, o dimensiune critici o
constituie constientizarea propriilor capacitdti — intelectuale, emotionale, fizice. De
asemenea, de importantd majora sunt procesul si strategiile necesare pentru a le dezvolta
si ce se poate face singur pe de o parte, si cu ajutor de la alte persoane sau resurse pe de
alta parte. eTwinning ofera elevilor abilititi de a continua invatarea pe tot parcursul vietii
si 11 Tnvata sd isi organizeze propriul proces de invdtare, sd isi asume responsabilitatea
pentru invdtare, fara a uita insd de angajamentele in cadrul grupului, le dezvolta
capacitatea de a depasi eventualele obstacole pentru a Invdta cu succes.

Concluzii

Pe scurt, eTwinning este valoros nu numai datoritd motivatiei crescute a elevilor
si cadrelor didactice implicate, dar si pentru ca este o metodd excelentd pentru
dezvoltarea competentelor-cheie atit de necesare in secolul al XXI-lea.

Mai mult, fiecare competenta-cheie contribuie la dezvoltarea de abilitati diferite
si, la randul lor, fiecare dintre ele va fi realizatd ca un rezultat al muncii in mai multe
domenii. latd un motiv in plus pentru a lucra in proiecte transdisciplinare, in care membrii

echipei de cadre didactice din aceeasi scoald colaboreaza din cadrul domeniului lor de
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expertizd la proiectul comun. Raportul preliminar realizat Tn urma investigatiei
,»eTwinning RO12” [3] evidentiaza faptul ca activitatile si rezultatele elevilor din cadrul
proiectelor eTwinning derulate de profesorii romani inscrisi pe platforma eTwinning sunt
valorificate in activitati extracurriculare (66,7%), in cadrul disciplinelor predate din
curriculumul obligatoriu (56%), in proiecte transdisciplinare realizate in echipa prin
colaborare cu alte cadre didactice de alte discipline din scoald (41,8%) si in cadrul

disciplinelor optionale predate (28%).

In activitafi
extracurricolars

f:f:f:f|66,m

1n cadrol corriculumuls
oblizatoriv

in proiecte
transdisciplinars

in cadrul disciplinslor
opficnals

L] 20% 40% 0% 30%
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MODALITATI DE DEZVOLTARE A

COMPETENTELOR CHEIE LA ELEVI

prof . Delia Gabriela CACOVEAN-prof. biologie

Liceul Tehnologic Mediensis, Medias, Romdnia

Introducere

Proiectul ”"The Harmony of Nature” permite realizarea unei game extrem de largi de
activitati care vizeazd implicarea omului in atingerea echilibrului cu natura. Daca pentru
echilibru este nevoie de 2 parti implicate, parerea mea este ca in echilibrul on-natura,
natura 1si face datoria si este mai mult decat darnica si rdbdatoare cu noi. Modul in care
noi oamenii ne facem datoria este o problema discutata si discutabild. De aceea consider
ca implicarea elevilor in activiati care sa vizeze dezvoltarea constientizarii rolului pe care
fiecare il are in raport cu Natura-mami este esentiald pentru adultii de maine. In cadrul
proiectului din acest an (2024) au fost vizate mai multe compente cheie, fiecare
importanti in sine si in legiturd cu celelalte. In incercarea de a dezvolta aceste
competente, am realizat activitati diverse care au implicat elevii si i-au motivat sa vrea

mai mult si sa fie constienti cd pot mai mult.

72



b |

Twinning

Erasmus+

A PROJECT FOR A GREEN PLANET
- eTwinning STEAM project

Competente si modalitatile de dezvoltare a acestora
o C(Cetatenie si nationalitate

Prin activitati practice si colaborare, tinerii pot intelege mai profund legatura
dintre individ, comunitate si mediu, dezvoltand totodatd competente esentiale pentru
viata intr-o societate globala. In cadrul activititior am avut in vedere de fiecare dati
sublinierea apartenentei la o tara si o culturd care sunt unice si care trebuie
valorizate. In prezentarea scolii si a orasului am incercat si-i motivez pe elevi sa
folosesca simbolurile specifice locului: ITnsemnele scolii, stema orasului sau drapelul

national ori de cate ori s-a putut.
Activitatile desfasurate au fost de tipul:

Prezentari in echipa: echipele au prezentat rezultatele proiectelor lor in fata clasei

sau a comunitatii.

Reflectii scrise: elevii au reflectat asupra experientelor lor, asupra a ceea ce au

invatat si asupra impactului activitatilor asupra lor.

Chestionare: s-au utilizat chestionare pentru a evalua cunostintele dobéandite si

atitudinile fatd de mediu si cetatenie.

Ca beneficii am sesizat urmatoarele:
e Dezvoltarea competentelor: elevii 1si Tmbundtitesc abilitdtile de comunicare,
colaborare, gandire critica, rezolvare de probleme si creativitate.
e Constientizarea mediului: activitatile contribuie la o mai buna intelegere a
interconexiunilor dintre oameni si naturd in contextul apartenentei la o anumitd
tara/judet/localitate/scoala.

e Constientizare si expresie culturala

Un proiect international ofera o platformd excelenta pentru a cultiva la elevi o
intelegere profunda si aprecierea diversitatii culturale. Iata cateva activitati pe care le-

am implementat, de exemplu pentru marcarea Zilei familiei (15 mai):
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Cercetari comparative: elevii au comparat aspecte ale culturii lor cu cele ale altor

elevi participanti, precum obiceiuri, sarbatori, artd, muzica si literatura.

Interviuri culturale: elevii si-au intervievat membri ai comunitatii locale legat de

numarul de membri ai familiei si de cunosterea arborelui genealogic.

Jurnale culturale: elevii si-au tinut un jurnal in care si-au notat gandurile asupra

propriilor experiente culturale si a celor descoperite in cadrul activitatilor.

Crearea de prezentari multimedia: elevii au putut crea prezentdri interactive

pentru a Tmpartasi descoperirile lor cu ceilalti participanti din proiect.

In cadrul activitatilor 3R (Reduce-Reuse-Recycle), am intergrat si activititi de
expresie creativa: ateliere de artd interculturald in care elevii au putut crea opere de
artd inspirate de diferite culturi, folosind diverse tehnici si materiale.

Prin implementarea acestor activitati si utilizarea unor indicatori clari de evaluare,
putem masura cu succes impactul unui proiect international asupra dezvoltarii
constientizarii si expresiei culturale la elevi. Este important sa ne adaptam activitatile
la interesele si nevoile specifice ale elevilor si sa credm un mediu sigur si incluziv in
care acestia sd se poatd exprima liber si sd invete unii de la altii.

Folosirea tehnologiei

Utilizarea tehnologiei este parte intergaranta a acestui proiect, deoarece telefoanele
smart, tabletele, calculatoarele si toate aplicatiile utilizate demonstraza ca fara
tehnologie rezultatele proiectului nu ar fi vizibile. Cautarea informatiilor necesare a
facut apel la internet, iar aplicatiile folosite au fost variate: Word, PowerPoint, Canva,
Padlet, Kahoot. Rezultatele activitatilor desfasurate au devenit vizibile prin crearea de
continut digital variat:

Infografice: crearea de infografice interactive pentru a vizualiza date, compara
informatii si a prezenta rezultatele cercetarilor.

Prezentari digitale: utilizarea unor instrumente precum Prezi sau Canva pentru a

crea prezentari dinamice si atractive.
Videoclipuri: realizarea de videoclipuri scurte explicative, prezentdri de proiecte,

animatii sau vloguri pentru a impartdsi cunostinte si perspective.
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Ca pentru orice proiect, mai ales international a fost necesard colaborarea online
eficientd, prin folosirea unor platforme de colaborare: utilizarea unor instrumente
precum Google Drive, Microsoft Teams sau Padlet pentru a lucra impreund la
documente, prezentdri si alte materiale, precum si forumuri de discutii: organizarea de
discutii online pe teme specifice proiectului pentru a stimula schimbul de idei si a
dezvolta abilitati de comunicare scrisa.

Folosirea tehnologiei permite elevilor sa dezvolte:

e Competente digitale de baza: utilizarea eficientd a calculatorului, a internetului si
a diferitelor aplicatii.

e Competente digitale avansate: crearea de continut digital, colaborarea online,
cercetarea informatiilor si prezentarea rezultatelor.

e Gandire critica: evaluarea surselor de informare, analiza datelor si luarea
deciziilor.

e Creativitate: generarea de idei noi, rezolvarea de probleme in mod inovator.

e Comunicare eficienta: exprimarea ideilor in mod clar si concis, atit in scris cat si
oral.

Aceste competente vor fi de mare utilitate pentru elevi in viata personald si

profesionald. Utilizarea tehnologiei face parte din desfasurarea proiectului la fiecare
etapd a lui si in toate activitatile realizate.

e Antreprenoriat

Activitatea din proiect la care m-am axat pe dezvoltarea competentei legata de
antreprenoriat a fost cea dedicatd ”Zilei de Educatie Financiara” (11 aprilie). De
exemplu am incercat un joc legat de ”Crearea unei intreprinderi virtuale”, tinand

cont de toate provocdrile si costurile pe care aceasta le implica:

o Identificarea unei nise: elevii au cercetat piata si au identificat un produs sau
serviciu care ar putea fi solicitat.
e Planificarea afacerii: elevii au creeat un plan de afaceri complet, incluzand studiul

de piata, analiza concurentei, strategia de marketing si proiectiile financiare.
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Dezvoltarea produsului/serviciului: elevii au lucrat in echipad pentru a crea un
prototip al produsului si/sau pentru a elabora detaliile serviciului.

e Promovarea afacerii: elevii au utilizat platformele online pentru a crea o
prezentd online pentru afacerea lor (site web, retele sociale) si pentru a lansa o
campanie de marketing.

Alfabetizare si exprimare

Dezvolarea competentelor de exprimare este un punct forte al proiectului,
deoarece beneficiile se extind mult dupa finalizarea acestuia si influenteazad toate
domeniile de activitate ale elevilor. La toate activitatile desfasurate am insistat pe o
folosire adecvatd a limbii si pe o transmitere clard a mesajelor. Acest lucru  s-a

realizat prin:
Activitati de exprimare scrisa:

Scriere creativa: am organizat concursuri de scriere creativa, cu teme diverse, cum

ar fi povestiri, poezii sau eseuri. (Ex pentru ”Ziua Pésdrilor” — 1 aprilie sau ”Ziua

Mondiala a apei” — 22 martie)

Proiecte de cercetare: elevii au colaborat la proiecte de cercetare. (Ex pentru

”Ziua Pamantului” — 22 aprilie)

Crearea de materiale informative: elevii au realizat prezentari, infografice sau

videoclipuri scurte pentru a prezenta rezultatele proiectului. (Ex. pentru “Ziua

Biodiversitdtii” — 22 mai )
Activitati de exprimare orala:

Dezbateri: am organizat dezbateri pe teme controversate, pentru a-i incuraja pe

elevi sd-si argumenteze punctul de vedere. (ex legat de alimentatia sanatoasa)

Jocuri de rol: Simulari ale unor situatii reale pot ajuta elevii sd-si dezvolte
abilitatile de comunicare si negociere. ( ex. in planul de afaceri legat de o anumita

activitate/produs an cadrul ”Zilei Financiare”)
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e Combinatia activitatilor de exprimare orald si scrisa:

Creatia de continut pentru retelele sociale: elevii au putut crea continut pentru

paginile de social-media ale proiectului, utilizind diverse formate (texte, imagini,

videoclipuri).
e Matematica si stiinte

In cadrul unui proiect eTwinning axat pe relatia om-naturd, existd numeroase
oportunitati de a integra activitati care sa stimuleze si sa dezvolte competentele

elevilor in domeniul matematicii si stiintelor. lata cateva exemple de activitati:
Activitati de colectare si analiza a datelor:

Monitorizarea biodiversitatii: elevii au putut colecta date despre speciile de plante si

animale dintr-un anumit ecosistem, folosind aplicatii mobile de identificare. Ulterior,
datele pot fi analizate statistic pentru a identifica tendinte si a compara diversitatea

intre diferite zone. (Ex. pentru ”Ziua Biodiversitatii” — 22 mai)

Masurdtori climatice: elevii au putut construi statii meteo simple si au putut

inregistra date despre temperaturd, umiditate, precipitatii etc. Aceste date pot fi
reprezentate grafic si analizate pentru a identifica modele climatice si a studia
impactul schimbarilor climatice asupra mediului. (Ex. pentru “Ziua de Actiune

pentru Clima” — 15 mai)

Analiza calitatii apei: elevii au putut colecta probe de apa din diferite surse (rauri,

lacuri) si au putut efectua teste simple pentru a determina nivelul de poluare.
Rezultatele pot fi comparate si prezentate sub forma de diagrame sau harti. (Ex.

pentru ”Ziua Apei” — 22 martie )
Proiecte de cercetare interdisciplinare:

Impactul schimbdrilor climatice asupra ecosistemelor locale: elevii au putut studia

efectele schimbarilor climatice asupra unui ecosistem specific, combinind cunostinte

din biologie, geografie si matematica.
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Gestionarea deseurilor: elevii pot studia diferite metode de gestionare a deseurilor si

pot propune solutii pentru reducerea impactului asupra mediului. (Ex. 3R)
Activitati creative si de comunicare:

Crearea de materiale informative: elevii au fot invitati sa realizeze prezentari,

infografice sau videoclipuri pentru a comunica rezultatele cercetarilor lor catre un

public mai larg.

Beneficiile acestor activitati:

e Dezvoltarea gandirii critice: Elevii sunt incurajati sa analizeze date, sa formuleze
ipoteze si sa tragd concluzii.

o Imbunititirea abilititilor de rezolvare a problemelor: Elevii trebuie si giseasca
solutii creative pentru provocdrile Intalnite in timpul proiectului.

o Insusirea de cunostinte interdisciplinare: Elevii integreaza cunostinte din diferite
domenii (matematica, stiinte, geografie, informaticd) pentru a aborda probleme
complexe.

e Dezvoltarea competentelor de comunicare: Elevii 1si Tmbunatatesc abilitatile de
prezentare, de lucru in echipd si de comunicare in limba engleza.

e Cresterea constientizarii fatd de problemele de mediu: Elevii devin mai
constienti de importanta protejarii mediului si a adoptarii unui comportament
responsabil.

Multilingvism

Folosirea unei limbi de circulatie internationald nu mai este in prezent ceva
neobisnuit, ci dimpotrivd a devenit o necesitate In acestd lume a globalizdrii. Cu
accentul cazut pe limba engleza, elevii si-au dezvoltat capacitatea de a comunica si
de a gandi Intr-o limba strdind, ceea ce le conferd o sansd in plus pentru a avea
succes in viatd. Rezultatele activititilor si dezvoltarea competentelor de

multilingvism, s-au concretizat 1n:

¢ Crearea de continut multimedia:
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Prezentari interactive: elevii au creat prezentari digitale interactive, utilizand

diverse instrumente online, pentru a prezenta rezultatele cercetarilor lor despre un
anumit aspect legat de naturd. Aceasta le-a permis sa 1si imbundtdteasca abilitatile

de prezentare si de utilizare a tehnologiei.
e Colaborari online:

Forumuri de discutie: elevii au participat la forumuri de discutie online pentru a-si

exprima opiniile, a pune Intrebari si a colabora cu colegii din alte tari. Aceasta le-a

permis sa 1si Imbundtateasca abilitatile de scriere si de comunicare 1n scris.

Schimb de e-mailuri: elevii pot coresponda cu elevi din alte tari pentru a-si
impartasi experientele si cunostintele despre naturd. Aceasta le permite sd 1si

imbunatateasca abilitatile de scriere si de comunicare in scris intr-o altd limba.
e Activitati de cercetare:

Crearea de infografice: elevii au putut crea infografice pentru a prezenta

rezultatele cercetdrilor lor intr-un mod vizual atractiv. Aceasta le permite sa isi

imbunatateasca abilitdtile de comunicare vizuala si de sintetizare a informatiilor.

Toate aceste activitati au trebuit adaptate la nivelul de limba al elevilor si la
interesele lor individuale. De asemenea, este important sa se creeze un mediu de
invatare sigur si favorabil in care elevii sa se simtd increzatori sa i1 exprime opiniile

si sa faca greseli.
Dezvoltare personald, sociala si invitarea de a invita

Dezvoltarea personala este plus-ul pe care orice participare intr-un proiect o
aduce. Cu sigurantd integrarea activitdtilor astfel incat fiecare elev sda devina
versiunea lui cea mai buna presupune mult efort de proiectare si o cunoastere foarte
buna a elevilor. Ceea ce am folosit in proiect in scopul dezvoltarii acestor

competente este:

e Pentru dezvoltarea personala:
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Jurnale de reflectie: elevii au fost invitati sd tind jurnale personale unde sa

reflecteze asupra propriei relatii cu natura, a emotiilor pe care le traiesc in timpul
activitatilor in aer liber si a modului in care aceste experiente ii influenteaza.

Autoportrete ecologice: elevii au putut crea autoportrete artistice care sa reflecte

modul 1n care se vad ei ingisi conectati cu natura. Aceste autoportrete pot fi

realizate folosind diverse materiale naturale.

Meditatie si mindfulness in naturd: in cadrul iesirilor in natura am organizat de
sesiuni mindfulness in naturd care ajuta elevii sd se conecteze mai profund cu ei
insisi si cu mediul inconjurator.

e Pentru dezvoltarea sociala:
Jocuri de rol: elevii au putut simula roluri diferite ntr-o comunitate care se
confruntd cu o problemd de mediu, pentru a intelege mai bine perspectivele
diferite si a gasi solutii comune.
Concluzii:
Toate activitatile proiectului “The Harmony of Nature” vizeaza o dezvoltare
armonioasa a EU-lui copiilor, participarea lor aducand beneficii pe care elevii le
vor descoperi in timp, daca nu o fac la momentul respectiv. Dintre aceste fac cu
siguranta parte:

e Dezvoltarea competentelor digitale: Elevii vor invéta sd utilizeze o varietate de
instrumente digitale pentru a comunica, colabora si crea continut.

o Imbunititirea competentelor lingvistice: Elevii vor avea oportunitatea de a-si
exprima ideile in limba engleza si de a comunica cu elevi din alte tari.

e Consolidarea legaturilor interpersonale: Colaborarea cu elevi din alte culturi va
ajuta la dezvoltarea tolerantei, respectului si a unei perspective globale.

e Stimularea gandirii critice si a creativitatii: Elevii vor fi incurajati sd gaseasca
solutii inovatoare pentru problemele de mediu.

e Promovarea invatarii pe tot parcursul vietii: Proiectul va ajuta elevii sd dezvolte o

pasiune pentru invatare si s devina cetdteni activi si responsabili.
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e Imbunatatirea relatiilor sociale: elevii vor avea ocazia sa colaboreze cu colegi din
diferite culturi si sd isi dezvolte abilitatile de comunicare interculturala.
Deci, prin implicarea in proiecte de acest tip, elevii vor deveni cetateni mai activi

si mai responsabili, capabili sd contribuie la construirea unui viitor sustenabil pentru

planeta.
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THE HARMONY OF NATURE: PROIECTUL ¢eTWINNING CARE
FACE INVATAREA USOARA PENTRU ELEVII CU CES

Prof. Lavric Mariana
Scoala Gimnaziala Sanatoriala-structura a Colegiului lon Kalinderu Busteni-Romdnia

Proiectul STEAM eTwinning ,,The Harmony of Nature” (fondatori: Iuliana
Ciubuc-Romania si Mentor Kovagi-Albania) are drept scopuri principale: promovarea
schimbului de experientd In urmadrirea stiintifici a fenomenelor din natura, aplicarea
cunostintelor ICT si utilizarea limbilor strdine in colaborarea dintre scoli, promovarea

educatiei ecologice si a drepturilor copiilor si ale familiei.

Competentele stiintifice vizate constau atat in abilitatea cat si in disponibilitatea
de a explica fenomene stiintifice cu ajutorul cunostintelor si metodologiei actuale,
inclusiv al observatiei si al experimentelor, de a formula ipoteze, cat si de a trage

concluzii bazate pe dovezi.

Proiectul se adreseaza atét prescolarilor cat si elevilor din ciclul primar, gimnazial

si liceal, iar activitatile sunt structurate pe trei sectiuni:

-sectiunea I: creatii literare (prozd, poezie, schite, scenete, creatii stiintifico-

fantastice, eseuri, portofolii, etc.)

-sectiunea II: creatii plastice, desene, experimente stiintifice, colaje, picturi, creatii

din materiale reciclate, postere, origami, desene pe computer, etc.

-sectiunea III: adresata elevilor cu cerinte educationale speciale
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Editia a -XV-a a proiectului eTwinning ,,The Harmony of Nature”, 2023-2024, a
fost dedicata Anului European al Competentelor (European Year of Skills), propunandu-
si sa dezvolte la elevii participanti competente precum: creativitatea, inteligenta
emotionald, gandirea critica, invatarea activa, luarea deciziilor, comunicarea
interpersonald, abilitati de conducere, inteligenta culturala, abilitati tehnologice,

capacitatea de schimbare, etc.

Formarea competentelor stiintifice la elevii cu CES poate parea in unele situatii o
adevaratd provocare, in functie de gradul de afectare a proceselor si functiilor psihice
implicate in procesul invatarii precum: procesele cognitive, limbajul si capacitatea de
comunicare, atentia, functiile psihomotrice, etc. Frumusetea proiectului “The Harmony of
Nature” constd, din acestd perspectiva, tocmai in oportunitatea pe care o ofera in mod
explicit elevilor cu diferite dizabilitati (precum dizabilititi neuropsihomotorii, autism,
deficientd mintala, sindromul Dawn, etc.) de a fi imersati in lumea cunoasterii stiintifice
prin mijloace accesibile, atragatoare si care oferd acestor copii sentimentul de siguranta si

incredere, precum arta si jocul, in variatele lor forme de manifestare.

Asadar, ne-am jucat, am creat si ne-am familiarizat astfel cu diverse concepte
stiintifice in cadrul variatelor activitati ale proiectului pe care le-am derulat cu elevii

Scolii Gimnaziale Sanatoriale, pe parcursul anului scolar 2023-2024.

Astfel, in luna martie, elevii si-au dezvoltat si manifestat creativitatea prin
activitatile de tipul 3R (Reduce-Reuse-Recycle), dar si de ingrijire si crestere a plantelor,
imbinind pictura, desenul, cantecul si poezia cu activitatile practice. Un mare avantaj al
activitatilor desfasurate a fost acela ca elevii au lucrat in echipd, ceea ce a dus la
optimizarea abilitdtilor de comunicare interpersonala, dar si de conducere si luare de
decizii, facilitand astfel invatarea activd si accesibilizarea unor concepte matematice
abstracte, precum cele abordate in cadrul Zilei Internationale a Numarului Pi si a Zilei

Internationale a Matematicii.
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IN ARMONIE CU NATURA

Profesor invatamant prescolar: IOANA EVELINA ANDREEA

Colegiul Ion Kalinderu, Scoala Gimnaziala Sanatoriala, Bugsteni, Romdnia
MOTTO

Tot ce se afla pe fata pamantului se transformd necontenit, fiindca Pamdntul e viu si
are suflet. Noi facem parte din acest suflet si rareori ne dim seama ca el lucreazi

pentru binele nostru.” — Pablo Coelh

De ce e important sd tradim in armonie cu natura?
Pentru ca pasii nostri sa poatd atinge covorul fraged si verde al ierbii, pentru ca florile s
coloreze pajistile cu petalele lor multicolore si sa le parfumeze, pentru ca brazii asemeni

unor faclii, sa arda cu flacara verde, iar copiii sa stie de gustul apelor pure de izvor si sa
asculte cantecul pasarelelor inaltandu-se catre cerul albastru- senin, este important sa

ocrotim planeta nostrd, casa tuturor fiintelor.

Averea naturala a Terrei consta in atmosfera, apa, pamant, plante, animale si oameni.
Impreuna facem parte din ecosistemele planetei noastre si tot ceea ce facem ca oameni,
influenteaza lumea in care traim fie intr-un mod pozitiv, fie Intr-unul negativ.

Noi avem resurse limitate. Sta in puterea noastra sa protejam sau sd distrugem mediul
inconjurdtor si este important sd-i invatam pe copiii nostri sa aiba grija si sa respecte
lumea 1n care trdim. Este important ca ei sa inteleaga ca ,,omul sfinteste locul’’.
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Natura este elementul cel mai important care ne ajutd sa ne dezvoltdm atat fizic cat si
psihic. Fara naturd, oamenii nu ar putea supravietui. Cu ajutorul naturii trdim si ne
imbogatim sufletul.

Pentru a apropia prescolarii mai mult de natura inconjurdtoare si pentru a le forma
deprinderi si competente cheie de protejare a acesteia, am folosit JOCUL. Jocul este
forma de activitate prin care prescolarii se dezvolta permanent. Prin joaca, prescolarii pot
intelege natura cu ajutorul simturilor prin: vaz, auz, miros, gust si pipdit. De asemenea,
natura la randul ei dezvolta simturile prescolarilor . Putem spune astfel ca omul este in
armonie cu natura.

Pentru ca prescolarii sd inteleaga ca natura dezvolta omul si omul dezvolta natura, am
realizat cu copii cu varste cuprinse Intre 3 si 7 ani, diverse activitati care i-au ajutat in
formarea competentelor cheie de a ocroti si respecta natura. Aceste activitati sunt
urmatoarele:

e Am plantat in ghivece seminte de Crizanteme, Dalii si Flori de Galbenele ( florile
specifice anotimpului toamna). Acestia au format competente de creare si
respectate a naturii. Prin acesta activitate, am putut observa, in timp, cat de
frumos si cat de greu se formeaza o plantd, o floare si cat este de important sa le
protejam. Am observat ca plantele, florile, au viata la fel ca noi si este esential sa
avem grija de ele, deoarece ne ofera urmatoarele beneficii: OXIGEN ( fara de
care nu putem respira), iar in cazul altor plante si flori cum sunt de exemplu
florile de gilbenele, putem produce din acestea creme care sunt benefice pielii
omenesti.

e 1In a doua activitate am construit si colorat cu acuarele cisute din lemn pentru
pasarele, pentru a le amplasa 1n curtea scolii. Acesta activitate a fost placuta si
distractiva pentru copii, deoarece le-au starnit interesul pentru vietuitoarele cu
aripi. Totodata, am relizat in cadrul acestei activitati o pasdre si o casd din
frunzele specifice toamnei. Copiii au inteles de ce trebuie sd protejam natura si ce
inseamna si facd ARTA folosindu-se de elementele naturii inconjuritoare.
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o Cea de-a treia activitate care simbolizeazd armonia dintre natura si om s-a numit
.Albinele, prietenele oamenilor’’. In cadrul acestei activititi am discutat cu copiii
la domeniul STIINTE despre totalitatea beneficiilor pe care le ofera albinele.
Aceste discutii i-au determinat pe cei mici sd aprecieze efortul despus de catre
albine pentru a prodece MIERE si deprinderea de a le proteja si respecta.

,Mierea este un produs obtinut de albine din nectarul florilor sau din propriile secretii.
Desi contine in mare parte apa si zaharuri, mierea este bogatd in diverse alte substante
benefice pentru sanatate, precum enzime, vitamine, minerale, antioxidanti si compusi
antibacterieni.’’

In continuarea activititii, prescolarii au primit albinute din lemn pe care le-au coloart.
Am demonstrat inca o datd ca din naturd putem face artd si cd omul este in armonie cu
natura prin prisma faptului ca ne-am folosit de natura inconjurdtoare pentru a obtine
albinutele din lemn.

/

In concluzie, ca NATURA sa ramana mereu vie, interesele oamenilor trebuie sa fie
corelate cu legile acesteia. ,,In armonie cu natura’’ reprezinta un efect vindecator a
relatiei cu noi Insine si a relatiei unul cu celalal

87



Tw%)nmg Erasmus+

A PROJECT FOR A GREEN PLANET
- eTwinning STEAM project

The 8 Key Competences for the Benefit of My Pupils

Gabriela Mirela Jugar, “Constantin Noica” Theoretical High School
Sibiu

The 8 key competences that I developed throughout my didactic
activities within the eTwinning projects I implemented in “Constantin
Noica” Theoretical High School Sibiu, Romania together my pupils along
the years are:

- literacy competence;

- multilingual competence;

- mathematical competence in science, technology and engineering;
- digital competence;

- personal, social and learning to learn competence

- citizenship competence;

- entrepreneurship competence;

- cultural awareness and expression competence.

The literacy competence is the ability to identify, understand,
express, create and interpret concepts, feelings, facts and opinions in both
oral and written forms, using visual, sound/audio and digital materials across
disciplines and contexts. It implies the ability to communicate and connect
effectively with others, in an appropriate and creative way. I have developed
this skill in the description of our school, town, country, in the guide of good
practices, in the poems about nature and in the articles posted on the website
of the projects “Ecological Literacy” and “The Harmony of Nature”.
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English Romanian | Cypriot Lithuanian Turkish Portuguese | Croatian
Good Pofta bunal | Kaii 6pesy! Geras lyi igtahl Bom apetitel | Dobar tek!
appeh{ll | B = Epgmagl i - N
Thank you! | Multumesc! | Euxapiotal Agial Tesekkiir Obrigadol Hvala tit
ederim!
Welcomel Bun venit! Kahdsg Sveikil Hosgeldiniz! Bem-vindol Dobrodoslil
oploars!
With Cu placere! | Me Su malonumul | Memnuniyetiel | Com prazerl | Sa
pleasure! euxapioTnan! zadovoljstvom!
‘See you Pe curand! | TaAtpe Greitai Yakinda Até logo! Vidimo se
soonl oovropal gériigiiriiz] uskorol
Good night! :luzu KeaAnvoxral | Labanakt! Iyl geceler! Boanoitel | Laku noé!
un
Glad to Incantat de | Xaipopai ou | Malonu Tanigtigima Prazer em te | Drago mi je
meetyoul | cunostintal | ot ywwpiZwl | susipaZintil memnun conhecerl upoznati tel
oldum!
Cheers! Norocl Emv uyeid | sveikatal Serefel Saudel Zivielil
aagl
Let's gol sa Méel Eimel Haydi gidelim! | Vamos! Idemol
mergem!
Goodbyel |La v (R SR Hosgakall | Adeus! Zbogom!-

The multilingual competence defines the ability to use different
languages appropriately and effectively for communication. It broadly shares
the main skill dimensions of literacy: it is based on the ability to understand,
express and interpret concepts, thoughts, feelings, facts and opinions in both
oral and written form (listening, speaking, reading and writing) in an
appropriate range of societal and cultural contexts according to one’s wants
or needs. I have developed this skill to my pupils by making them to
communicate in groups created on Facebook, on Whatsapp, on e-mail or by
sending each other postcards in eTwinning projects like: “Together for a
Green World”, “Let's Take Care of Our Values”, “Zero waste and
citizenship”, “Forest breathes, nature” and “More than a picture”.

The mathematical competence is the ability to develop as well as to
apply mathematical thinking and insight in order to solve a range of
problems in everyday situations. I have developed this competences to my
pupils by involving them in three Erasmus+ projects and in eTwinning
projects such as: “Discover the Magic of Science and the Arts by
Experimenting STEAM”, “Together for Education”, “The Place of
Happiness”, “I am a European of the 21st Century”, and “English Blogs™.

“The more |
study science
the more |
believe in GOD."

The digital competence involves the confident, critical and
responsible use of engagement with, digital technologies for learning, at
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work, and for participation in society. It also includes some information and
data literacy, communication and collaboration, media literacy, and digital
content creation (including programming), safety (including digital well-
being and competences related to cybersecurity), intellectual property related
questions, problem solving and critical thinking. My pupils developed this
skill by working in eTwinning projects like: “Travelling Diary”,
“Eratosthenes”, “A map of Europe through postcards”, and “Our Life across
The Borders”.

The personal, social and learning to learn competence is the ability
to reflect upon oneself, effectively manage time and information, work with
others in a constructive way, remain resilient and manage one’s own
learning and career. It includes the ability to cope with uncertainty and
complexity, learn to learn, support one’s physical and emotional well-being,
to maintain physical and mental health, and to be able to lead a health-
conscious, future-oriented life, empathize and manage conflict in an
inclusive and supportive context. This skill was developed by all the pupils I
have involved in the eTwinning projects ‘“Miracle of Nature”, “Paperless
School”, as well as in the Erasmus+ project entitled “Folklorica”.

The citizenship competence is the ability to act as responsible
citizens and to fully participate in civic and social life, based on
understanding of social, economic, legal and political concepts and
structures, as well as global developments and sustainability. The pupils
involved in the Erasmus+ project “RELIABLE” and in the eTwinning
project “Children and flowers” and “The Folk Costumes, the Authentic
Testimonies of Culture and Civilization” have managed successfully to
develop this skill. Besides, for the project “Happy Europe Day’, my pupils
have got a National Quality Label” and the leadership of my school was
proud of them.

The entrepreneurship competence refers first of all to the capacity
to act upon opportunities and ideas, and to transform them into values for
others. It is founded upon creativity, critical thinking and problem solving,
taking initiative and perseverance and the ability to work collaboratively in
order to plan and manage projects that are of cultural, social or financial
value. My pupils have proved this competences by organizing an autumn
festival with pumpkins, apples, pears, grapes, nuts, pies, doughnuts, and jam.
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PERFORMANCE
VOLITION
INTEGRITY
CREATIVITY
ATTITUDE

The competence in cultural awareness and expression involves
having an understanding of and respect for how ideas and meaning are
creatively expressed and communicated in different cultures and through a
range of arts and other cultural forms. It involves being engaged in
understanding, developing and expressing one’s own ideas and sense of
place or role in society in a variety of ways and contexts. This skill was
developed by my pupils involving in eTwinning projects like: “Fabulists”,
“Our Drops Never Be Tears”, “Health and Safety, “The Spring in the
Children eyes”, “Wedding Traditions” and “Superstitions”, for the last
project receiving a European Quality Label.

Good practices that promote key competence development include
examples in the following areas: teaching and learning approaches and
environments; support to educational staff; assessment and validation of
competences. We add pedagogical tact and didactic mastery to the
development of skills for an education at European standards.
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THE HARMONY OF NATURE, A PROJECT EXAMPLE OF GOOD
PRACTICES

Stoyna Stoyanova Ilieva
biology and chemistry teacher
Vocational School of Economics “Dr. Ivan Bogorov”, Varna, Bulgaria

The eTwinning project "The Harmony of Nature - 2024" is an international STEAM
initiative aimed at to topics like natural phenomena, ecologically education and rights
on the person. Part of the project initiatives were dedicated to 2024 - International year
on the competencies. The project includes sh joint activities between schools, exchange
on experience and encouragement on the use of ICT and foreign languages. The
activities in different months were dedicated on topics like recycling, biodiversity,
healthy nutrition, environmental environment.

The project "The Harmony of Nature - 2024" provided on the students valuable
opportunity for developing on key competencies in science, technology, engineering,
arts and mathematics (STEAM). This one international project collected students and
teachers from different countries, for yes they work jointly by environmental and
scientific themes, as well as yes exchange experience and cultural prospects.

One of the main competencies that the students acquired is the ability to think
critically. They everything they study yes observe and analyze natural phenomena
through experiments and scientific research which them it helps yes they understand
complicated processes and yes they take informed solutions. The skills for solving on
problems too everything develop active, so like the students participate in various
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activities which them cause yes they find sustainable decisions for ecological questions
like recycling and biodiversity.
Communication and work in international environment are too key competences which
everything absorb within on the project. The students they use foreign languages for
communication with peers from others countries which them prepares for the global one
holy and im it helps yes develop empathy and respect to the cultural diversity.
The project it also encourages creativity expression through tasks like creation on
posters, drawings, scientific projects and even writing on literary works. These
activities allow on the students yes express their own ideas by innovative ways and yes
they use the art like means for awareness on important ecological questions.
With the participation you are in "The Harmony of Nature - 2024", the students develop
scientific, technological and engineering competences, as well as skills in the media
communication and the digital creation on content. These competencies them prepare
for the challenges on the future and their they give confidence yes be active and
responsible citizens who they can yes contribute for the sustainable development on
society.
Except scientific and communication skills, the project encourages students and
development on personal qualities like responsibility, independence and ethical
awareness. The topics that everything discuss - rights on children and ecologically
education - enrich understanding on the young people for the social justice and for
theirs contribution to the community and the environment environment. These aspects
on the project they help for the formation on responsible

citizens who are sensitive to the global ones problems and done yes everything include
in their solving.

Through the various ones practically tasks like planting on bio plants, recycling and
organizing on themed days, the students acquire skills for ecologically thinking and
behavior. This them gives basis yes they understand the importance on the sustainable
development and them encourages yes accept active way on life in harmony with
nature. So everything build habits for care and responsibility to the planet, which is
extraordinary important in context on the modern ones ecological challenges.

The project also stimulates interest to the digital one literacy and use of ICT (
information and communication technologies). Through work with different online
platforms and tools, the students absorb skills for computerized coding, creating on
digital graphics and efficiently presentation on the results from their own research.
These skills are from extremely meaning for theirs future in one everything more digital
a world in which the technologies occupy central place in the professional and personal
development on everyone.
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Finally, the project encourages transdisciplinarity, which means that the students
everything they learn yes combine knowledge and methods from different areas - from
science and mathematics to art and ethics. This one approach it helps for the creation
on complex skills and knowledge which will them serve as in academic plan as well as
in reality life as them allow yes everything adapt and yes react effectively on different
situations.

Through his own participation in "The Harmony of Nature - 2024", the students no
only receive precious knowledge, but also develop competencies which are essential
for success in modern times society - from the ability yes they think critically and
creatively to the skill yes they work team and yes communicate effectively. This them
prepares for the future, as them does more confident, better informed and more capable
yes contribute for the world about them.

94



b |

Twinning

Erasmus-+

A PROJECT FOR A GREEN PLANET
- eTwinning STEAM project

In Ecopark and Botanical Garden - Balchik

f 2

=

I a

In Institute of Fish Resources and Aquarium, Varna

Presentation of the project "The Harmony of Nature - 2024" at the National School
Conference on Natural Sciences - March 2024, Sofia
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Teacher Narine Galstyan
Vanadzor, school No 24 , Seconddary School Vanadzor, Armenia
The love for nature matures from early childhood, then it develops during kindergarten,

school and is accompanied throughout life. When working with students, you understand

their preferences, worldview, understand that each of them offers their own ideas and
solution options.
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During the work, they develop their social, creative, informational, cultural and economic
abilities. They are one of the most important abilities of the 21st century, thanks to which
they are able to take care of their homeland, the wonderful country of Armenia, by
cooperating and maintaining the human-nature connection.

I managed to develop the following skills in my students:

Creativity

Emotional intelligence

Active learning

Leadership

We lovingly cooperated with children from many countries, identified each other's
problems, responded to them, analyzed and offered solution options. Learners share their
experience with younger people, and they listen and help adults. Thank you for a great
program, cooperation and new skills and abilities.

Wy
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Prof.inv.primar Cristea Simona

Scoala ”Dan Barbilian” Galati

Proiectele eTwinning reprezintd o oportunitate pentru elevi de a-si dezvolta
creativitatea, inovatia, gandirea critici, rezolvarea problemelor, comunicarea,
colaborarea, facindu-i mult mai increzatori in abilitatile lor fizice si intelectuale,
devenind mai sociabili, iar pentru cadrele didactice de astdzi, multd creativitate in
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concepere, dinamism 1n derulare, responsabilitate in monitorizare si flexibilitate in luarea
deciziilor.

Prin implicarea in proiectele eTwinning, elevii nostri fac schimb de informatii pe
diferite teme de interes comun, folosesc internetul cu scopul de a afla cat mai multe
informatii despre subiectele care 1i intereseazd, comunicd cu alti elevi din tarile
participante, se familiarizeaza cu diversitatea culturald sau cu specificul educatiei in tarile
partenere, isi perfectioneaza competentele de comunicare in limba strdina.

Creativitatea reprezintd o dimensiune complexd a personalitatii care este
semnificativ dezvoltatd prin intermediul activitatilor din proiectele eTwinning.
Creativitatea este inteleasa in sens larg, ca fiind punctul de intdlnire dintre aptitudini,
proces si mediu, prin care un individ sau grup realizeaza un produs perceptibil care este
atat nou, cat si util, asa cum este definit in cadrul unui context social.

Parteneriatul educational este un astfel de concept. Initierea si derularea de
activitati in parteneriat reprezintd o provocare pentru cadrul didactic, necesitand multa
creativitate in concepere, dinamism in derulare, responsabilitate Tn monitorizare,
flexibilitate in luarea deciziilor.

Acest tip de proiecte au un impact puternic atit asupra copiilor implicati, cat si
asupra noastrd ca profesori, asa cum a fost participarea in cadrul proiectului STEAM
eTwinning ”The Harmony of nature” dedicate anului 2024 - Anul International al
Competentelor.

Printre actiunile educative intreprinse de catre elevi cu multd implicare s-a
numadrat si Ziua Albinelor — pe care au celebrat-o pe 20 mai, activitate prin care s-a
urmadrit realizarea urmdtoarelor competente: creativitatea, Invatarea activa, abilitatile
tehnologice.

Elevii au realizat proiecte in echipa de Ziua Albinelor, constand in cautarea de
informatii despre viata minunatelor insecte, prezentarea lor pe planse frumos colorate,
realizarea de stupi din diverse materiale reciciclabile, albine prin tehnica origami etc.

Lucrul in cadrul proiectului eTwinning a stimulat inclinatiile creative ale elevilor
si 1-a incurajat sd gaseascd solutii inovatoare pentru situatiile intilnite, i1-a invatat sa
invete, dezvoltandu-le initiativa, perseverenta, implicarea, gandirea critica, i-a pus in
situatia de a-si organiza propria invatare.
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Beneficii asupra elevilor:

e transformarea personald a participantilor si a practicilor lor;
e achizitionarea de cunostinte si de competente;
e facilitarea insertiei sociale in institutia scolara si in afara ei;

e motivarea sa ia masuri, sd conduca, sd impartaseasca, sa faca schimb de idei si
cunostinte, ceea ce este mult mai important decat sa aiba teama de a nu face
greseli;

e copiii devin mai increzatori in sine, comunicarea, colaborarea, creativitatea si
autonomia se imbunatatesc foarte mult.

Proiectele eTwinning sunt foarte potrivite pentru realizarea competentelor cheie,
fiind o metoda excelenta pentru dezvoltarea acestora, att de necesare in secolul al XX-
lea. Acesta contribuit decisive la valorificarea creativitdtii potentiale ale elevilor, la
stimularea lor creative si la educarea creativitatii.
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»Armonia naturii”’, o provocare acceptata!

rofesor Picu Liliana, Scoala Gimnaziala
Malovat, judetul Mehedinti

La realizarea proiectului ,,The Harmony of Nature” m-am alaturat in anul 2010, iar de
atunci, an de an, Impreuna cu elevii si cadrele didactice din scoala noastra, am realizat
zeci de activitdti, una mai frumoasa si mai interesanta decat alta, am colaborat cu elevi si
cadre didactice din tard si din strdinatate, am schimbat impresii, metode de lucru, am
legat prietenii dincolo de frontiere si ne-am imbogatit din punct de vedere spiritual si
cultural! Toate acestea n-ar fi fost posibile fara implicarea si tenacitatea initiatorului sau,
doamna luliana Ciubuc, un profesor modern si entuziast al invatamantului actual!

In ceea ce ne priveste, proiectul s-a dovedit o mare provocare datorita multitudinii
de teme abordate din punct de vedere interdisciplinar, permitdnd echipelor de lucru
formate sa colaboreze eficient, sd schimbe idei In vederea gasirii solutiilor necesare
rezolvarii sarcinilor de lucru, sd 1a decizii, sd fie creative, sa cerceteze si sa-si
imbogateascd cunostintele. Altfel spus, sd invete cum sd Invete, pentru a aplica noile
cunostinte si deprinderi in diverse contexte sociale, nu doar in prezent, ci si in viitor, ca
adulti responsabili!

O altd provocare a reprezentat-o varsta copiilor din scoala noastrd angrenati in
diverse activitati: de la 4 la 15 ani! Cei mici au Invatat de la ,,cei mari”, elevi si cadre
didactice, deopotriva! Rezultatele elevilor nostri nu pot decat sa ne bucure si sa ne
incurajeze sa ne dorim mai mult, sd ne stabilim noi limite pe care sa le depasim impreuna
cu ei, copiii!

Activitdtile desfasurate in cadrul acestui proiect au avut ca scop principal
obtinerea competentelor cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii numite si
competente STE(A)M. lata cateva exemple!

- Ziua Sigurantei pe internet: ,,Cyber Security”, ,,Zilele Erasmus” — competente digitale
- Ziua Europeana a Limbilor (26 septembrie), ,,Francofonia fara frontiere” (20 martie),
Ziua Europei (9 Mai) — activitati pentru obtinerea competentelor multilingvistice si de
comunicare

- ,,Mos lon Roatd si Unirea lui A.I. Cuza” sau Mica Unire de la 1859, ,,Cum s-a sdvarsit
Unirea la romani!” - Marea Unire de la 1 Decembrie 1918, ,,Festivalul toamnei”, ,,Floare,
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floare! Da valoare!” (dezbaterea transcurriculard, avand ca punct de plecare florile de pe
bancnotele romanesti si personalitatile aferente acestora) etc. — competente de
sensibilizare si expresie culturala
- 1 Martie, Ajunul lui Mos Nicolae sau Ajunul Craciunului: copiii au realizat martisoare,
felicitari de Mos Nicolae si Mos Craciun, ghetute, coronite si diverse aranjamente din
materiale reciclabile, pe care apoi le-au vandut, pentru a-si ajuta unii colegi aflati in
situatii de risc — competente de antreprenoriat
- ,,53-1 sarbatorim pe magnificul I1!”, ,,Masurarea umbrei gnomonului”, ,,Cosmosul, asa
cum 1l stim noi!”, ,,Toamna prin ochi de copil”, , Traistuta cu sandtate” etc. —
competente Tn domeniul stiintei, tehnologiei, ingineriei $si matematicii
- ,,Mai curat in jurul nostru!”, ,,Ziua curéteniei” - ecologizare, ,,In lumea florilor de mai” -
plantare de flori, ,,Dar din dar se face Rai!” - voluntariat — competente cetatenesti
- excursii tematice — ,,Explorezi fara sa poluezi!”, ,,Natura, darul lui Dumnezeu pentru om!”,
sezatori — competente de sensibilizare si expresie culturala

Dobandirea acestor competente cheie de catre elevi si cadre didactice (exista un
schimb permanent de informatii intre copii si copii, intre adulti si copii, dar si Intre adulti)
permite tuturor dezvoltarea personald, incluziunea sociala si gasirea unui loc de munca
adecvat, in conformitate cu cunostintele, abilitatile si atitudinile obtinute de-a lungul
timpului prin educatie si instruire.
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Ghiozdanelul de comori

Profesor invatimant preprimar Costea Agnes Ildico

N
- N

Liceul Tehnologic ,,Stanescu Valerian,, Tirnava

Utilizarea curiozitatii naturale pentru a explora lumea prin intermediul
tehnologiei si diversificarii practicilor de sprijin derivate din noile pedagogii:
accesul la tehnologie si educatie ecologica, joc liber, STEAM

Activitatile care includ folosirea echipamentelor din sfera tehnologiei, nu inlocuiesc
si nu limiteaza jocul. Prescolarii de la G.P.N. Tirnava s-au implicat direct, activ, in
invatare. Am urmarit sd-si Tnsuseasca urmatoarele capacitati si atitudini in invatare:
curiozitate si interes - observare, STEAM; creativitate; initiative - alegeri, risc,
autonomie; persistentd si perseverenta prin dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii:
incorporarea STEAM 1n cat mai multe experiente de invatare, joc liber pentru dobandirea
abilitatilor matematice, Invatare outdoor.

Exemple de activitati

De exemplu, in zilele insorite m-am jucat cu copiii conturdnd pe o foaie alba
umbrele obiectelor aflate la indemana: jucarii, obiecte din gospodarie. I-am incurajat sa
aseze obiectele cum 1isi doresc astfel incat umbrele lor sd fie clare si sa nu se suprapuna.
Ei au putut folosi culori diferite, care au legatura cu culoarea obiectelor. Dupa céteva ore,
cand soarele s-a miscat, am observat impreuna ca umbrele si-au schimbat forma sau chiar
au disparut si am vorbit despre acest fenomen.

Matematica in natura, cu elemente concrete - Matematica prin joc, In naturd, poate arta
astfel:
-copilul poate numara castane, frunze, conuri de brad, pietre etc., dupa care poate scrie cu
batul pe pamant cifra corespunzatoare elementelor numarate;
-castanele, ghindele, pietrele se pot pune in cosuri, cutii sau pur si simplu pe pamant, in
doud parti diferite, iar copiii pot aprecia cantitdtile, respectiv in care cutie/cos/parte sunt
mai multe, mai putine sau tot atatea;
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-se poate porni si invers: se dad numarul, iar copilul trebuie sa aseze in dreptul lui tot
atatea elemente, cate aratd numarul respectiv;
-rezolvare de probleme simple cu ajutorul obiectelor concrete
,Avem zece castane, din care una este spartd. Cate castane sunt intregi?”’;
-copilul poate sd aseze elementele si sd numere in ordine crescatoare sau in ordine
descrescatoare; in locul elementelor din naturd se pot folosi dopuri colectate de la sticle
de plastic, dopuri de pluta, nasturi mari (fara pericol de inghitire!);
-cu doua elemente diferite se pot compune siruri, pe care copiii trebuie sa le continue,
observand regula care se respectd 1n sirul dat: o castand, doua bete, o castand, doua bete,
0 castana.
Numararea obiectelor concrete, aflate zi de zi la indemana copilului se face Tnainte de
folosirea numaratorii cu bile.
Sortari, Insiruiri
-amestecati boabe de fasole de culori si forme diferite, seminte de floarea soarelui, de
dovleac, boabe de naut, grau, linte apoi rog copii sa le sorteze
-plantdm impreuna cateva seminte Intr-un vas mic; invat copii sd ude semintele si
urmdrim impreund cresterea lor; pune tot timpul Intrebari, care sa ii ajute sd se gandeasca
la cauze si efecte:
,De ce este nevoie s punem apa la seminte?,,
-desenam pe foi linii continue diverse: linii serpuite, frante, in forma de spirale; rog copii
sa ingire pe linie seminte sau pietricele la alegere - asa cum ar ingira margelele pe o ata -
pana cand acopera lungimea liniei; atentie, nu se lipesc semintele pe foaie, pentru a putea
fi refolosite.
Conturarea formelor

Pietrele si crengile sunt de un real folos si in pregatirea muschilor mici ai mainii
pentru activitatea de scriere. Se pun pe foaie si se contureaza cu creioane colorate. Se
string in cutie, dupa care copilul e invitat s porneasca invers si sd gaseascda conturul
fiecarei crengi, pietre.

Constructii cu diverse subiecte din materiale din natura

Cu ajutorul materialelor din natura, prin joc, am facut constructii diverse prin care
si-au consolidat cunostintele despre vietuitoare. De exemplu, dupa ce au observat cu
atentie furnicile sau alte animale, prescolarii au reprezentat corpul acestora apoi i-am
intrebat: Cate picioare are o furnicd? Ce alta insectd mai are sase picioare? Ce face
furnica cu antenele? La ce foloseste ariciul tepii? In constructie am folosit doar acele
materiale care nu sunt nocive pentru mediu.

Vanatoarea de comori
Vanatoarea de comori este o activitate in naturd, care poate fi facutd in orice

anotimp. “Comorile” sunt toate elementele pe care copilul le intilneste in drumul lui, in
timp ce facem plimbari impreuna: pietre, crengi mici cazute din arbori, flori salbatice,
frunze cazute, seminte, cochilii de scoici, melci, dar si nori, trunchiuri de arbori, pasari,
insecte. La fiecare iesire in naturd ludm cu noi o rama facutd dintr-un carton de reciclat,
cu forme diferite. Copiii au pus rama pe pamant si au creat un tablou din elementele
enumerate, in interiorul lui. Am vorbit despre ce reprezinta tabloul creat. La final, l-am
fotografiat cu telefonul si am strns pozele intr-o colectie pe care o revedem in alte
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momente petrecute impreund. Am atras atentia copiilor sd nu rupd crengile vii sau
plantele cultivate special-florile din gradini. Am folosit acele elemente cazute sau
deteriorate deja, ceea ce inseamna grija si respect fatd de mediu.

Competentele STEM 1n general si de codare in special sunt o necesitate in timpurile
noastre, avand multiple beneficii in ceea ce priveste Insusirea si fixarea cunostintelor
matematice, dar si formarea si consolidarea deprinderilor de orientare in spatiu,
planificare a activitatii. Aceste activitdti au un caracter de joc, sunt distractive pentru
copii si constituie un bun prilej de fixare a pozitiilor spatiale si a numeratiei, de exersare a
gandirii, creativitatii.
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ST I I

Importanta proiectului THE HARMONY OF NATURE
in procesul instructiv-educativ

Prof. Iordaiche Mariana-Mirela
Liceul Tehnologic ' Decebal'' Drobeta-Turnu Severin

"A instrui pe tineri cum se cuvine nu consta in a le vari in cap multime de cuvinte, fraze,

expresiuni §i opiniuni din diferiti autori, ci a le deschide calea cum sa priceapa lucrurile”

John Amos Comenius

Conform principiului unui Tnvatdmant activ, elevul construieste propriile cunostinte.
Orice proiect educativ trebuie sd fie realizat In asa fel incat sa-i permita sa observe, sd
manipuleze, sd experimenteze, sd exploreze, sa creeze, sa construiascd, sd exprime, sa
intre in contact, sa facd schimbari, sa ia decizii, sd-si asume riscuri si sd-si exploateze
greselile pentru a invata din ele.

Proiectele educative nasc experiente de viatd pentru elevi si pentru campurile lor de
interes. Ele isi au izvorul 1n ideile pe care le propun elevii, intr-un eveniment, o actiune
care 11 intereseaza sau intr-o situatie neprevazuta care le starneste curiozitatea. Proiectele
educative reprezinta o ocazie pentru educatori de a trezi elevilor, placerea descoperirii, a
uceniciei §i a creatiei. Proiectele se inscriu intotdeauna intr-o pedagogie ludicd si
eclecticd, proprie dezvoltarii fiziologice si psihice a elevilor.

Proiectele educative sunt avantajoase pentru elevi, deoarece permit aprofundarea
cunostintelor, perfectionarea abilitatilor, descoperirea lumii inconjurdtoare. Acestea
faciliteazd colaborarea pornind de la interese convergente., dezvolta concentrarea si
perseverenta pentru o anumitd sarcind, trezesc interesul si curiozitatea, dezvolta
observatia, reflexia si strategiile cognitive, favorizeaza achizitia de atitudini pozitive in
raport cu descoperirea, invatarea, creatia.

Astfel,  Colegiului Tehnic"Decebal" Drobeta-Turnu Severin este partener al
proiectului international THE HARMONY OF NATURE din anul 2022.

In cadrul acestui proiect, cu ocazia Saptamanii Mondiale a Spatiului Cosmic, care se
desfasoara in perioada 4-10 octombrie, in fiecare an, ne-am propus derularea proiectului

107



b |

Twinning

Erasmus-+

A PROJECT FOR A GREEN PLANET
- eTwinning STEAM project

,Noi si Spatiul Cosmic”, din dorinta de a ne aldtura celor care doresc sa cunoasca, sa
studieze si sa inteleaga tainele Universului.

Aceastd saptdmand este coordonatd de catre Natiunile Unite cu sprijinul Asociatiei
pentru Saptamana Mondiald a Spatiului Cosmic si a coordonatorilor locali din multe tari.

Saptamdna Mondiala a Spatiului Cosmic este cel mai mare eveniment educativ din
domeniul spatiului la nivel mondial.

Dintotdeauna am fost fascinati de imensitatea Universului dincolo de Terra, fascinati
si intrigati 1n acelasi timp. De fiecare datd cand privim seara cerul instelat ne intrebam ce
se ascunde oare in spatele acestor milioane de puncte sclipitoare, ce forme imbraca acest
vast necunoscut si ce-am descoperi dacd am putea vedea mai departe decat ne permite
modestul nostru vaz sau telescoapele optice construite in acest sens...Posibilitatea de a
zbura in spatiu a revolutionat stiinta spatiului cosmic.

Elevii au raspuns cu entuziasm, realizand desene si planse tematice, machete,
prezentari Power Point, edificatoare fiind imaginile urmatoare:
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Pe parcursul desfasurdrii proiectului am constatat:

-interes crescut pentru lectii pe durata implementarii activitatilor;

-disponibilitatea elevilor participanti pentru implicarea in astfel de activitati;
-disponibilitatea pentru oferirea de explicatii si realizarea de demonstratii pentru colegii
lor.

Consider ca derularea Proiectului Educational THE HARMONY OF NATURE in
scoala noastrd a avut un impact pozitiv asupra elevilor, antrenandu-i in activitati care
presupun invdtare STEAM si care le-a dezvoltat competente cheie precum:
comunicarea, spiritul de echipd, creativitatea si curiozitatea intelectuald, inovatia,
gandirea criticd si sistemica.

De aceea, proiectele educationale, desfasurate in unitdtile scolare, reprezinta un
mod de a conferi deschidere si viatda muncii de la catedra, fiind un exercitiu
transdisciplinar, ca metoda didactica interactiva, cu rol instructiv — educativ.

Actualele orientari in invatamantul romanesc, dar mai ales schimbarea abordarii
de la curriculum centrat pe disciplind la unul centrat pe elev, care este situat in centrul
organizdrii procesului de predare — invdfare, au atras dupa sine necesitatea gasirii acelor
solutii didactice care sa stimuleze performanta elevului cel putin la nivelul descris de
potentialul sau.

BIBLIOGRAFIE:

Simona Alecu, ,,Dezvoltarea organizatiei scolare’’, E.D.P, Bucuresti, 2007
Venera Cojocariu, Liliana Sacara,,, Managementul proiectelor pedagogice”, E.D.P, 2005
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DEZVOLTAREA COMPETENTELOR CHEIE LA
PRESCOLARI PRIN INTERMEDIUL PROIECTULUI
ETWINNING “ THE HARMONY OF NATURE”

PROF. SUMI NOEMI
GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 11 SATU MARE,

JUD. SATU MARE, ROMANIA

Am implicat prescolarii din mai multe grupe de la Gradinita cu Program
Prelungit Nr. 11 Satu Mare, in proiectul “ THE HARMONY OF NATURE”, deoarece
am dorit ca acestia sa constientizeze importanta mediului si sd -si dezvolte sensibilitatea

fatd de mediu inca de la o varsta frageda, incercand sa evite deteriorarea acestuia.

Cunoasterea unor aspecte ce privesc mediul presupune nu numai ,,invatarea”
despre diversele elemente ale acestuia, ci mai ales luarea in considerare a urmarilor si
implicatiilor actiunilor umane neprietenoase fata de acesta.Prin Incurajarea copiilor sa
identifice solutii, s formuleze raspunsuri proprii la problemele de mediu, se va dezvolta
o eticd personald privind societatea si mediul. Astfel, procesul didactic trebuie sd se
indrepte spre dezvoltarea atitudinilor pozitive fatd de valorile umane, implicand respect si

grija fata de mediul din care omul face parte.
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”Captarea interesului copiilor pentru mediu si problemele sale este chiar mai
importantd decat acumularea de cunostinte n acest sens, care se realizeaza cu certitudine

din timp.” (Wals, 1982)
Prin parcursul acestui proiect am urmarit urmatoarele obiective:

e Evidentiaza influenta mediului inconjurator asupra organismului uman (factori de
risc, variatii de temperatura, umiditate, poluare etc. )

e Promoveaza valorile ecologice/participarea la campanii de constientizare:
realizarea de pliante, fluturasi, ecusoane, panouri etc.); implicarea in activitati de
voluntariat;strdngerea de fonduri prin valorificarea deseurilor;

e Exploreaza rezultatele actiunii omului asupra mediului inconjurator pornind de la

situatii concrete;

e Participd constient la actiuni de pastrare si imbunatatire a calitatii mediului
inconjurator;
e Compara influenta diferitilor factori de mediu (apa, aer, sol) asupra animalelor s1

plantelor din mediul apropiat;

e Utilizeazad un limbaj specific activitatilor de protejare a mediului (refolosire,
reconditionare, reciclare, igienizare, factori de mediu);

o Exerseazd deprinderi de comportament ecologic in situatii concrete/ sa
interpreteze aspecte observate din mediul inconjurator (cauze, efecte);

o Isi exprimi parerea cu privire la diferite comportamente in relatia omului cu
mediul;

e Formuleaza intrebari referitoare la realitatile observate in mediul
inconjurator(casa, scoald, parc);

o Isi dezvolta gandirea critici si abilititile de argumentare;

e Integreazd materialele de reciclabile in mediile de invéatare.

e Participa la jocurile realizate de parteneri;

e Realizeazd jucarii si lucrari originale cu deseuri reciclabile;
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e Realizeazd impreund cu membrii familiei, produse originale din materiale

reciclate;

e Marcheaza Zilele importante : Ziua Matematicii, Ziua Biodiversitatii, etc

e C(Colecteaza deseurile in sala de clasa;

e Participa activ la webinarii de formare, conferinte, activitati, jocuri in colaborare

cu elevii din scolile partenere.

Prin activitdtile desfasurate in cadrul proiectului, am dezvoltat cele 8 competente
cheie reprezintd suma cunostintelor, abilitatilor  si atitudinilor care contribuie la
capacitatea unei persoane de a-si indeplini eficient sarcinile si responsabilitatile pe care le
are. De competentele cheie au nevoie toti cetdtenii pentru dezvoltarea personald, precum
si pentru ocuparea unui loc de munca. Aceste competente se dezvoltd pe tot parcursul
vietii, din copilarie si pe toatd perioada vietii adulte. Solutionarea problemelor, gandirea
critica, capacitatea de a coopera, creativitatea, sunt mai esentiale decat oricand in

contextul societatii noastre aflate in schimbare rapida.

Cele 8 competente cheie

competente de alfabetizare;

competente multilingvistice;

competente Tn domeniul _stiintei, tehnologiei, ingineriei si _matematicii;
competente digitale;

competente personale, sociale si de a invéta sa Inveti;

competente cetatenesti;

competente antreprenoriale;

competente de sensibilizare si expresie culturald.
De ce este obligatoriu sa incepem de la varsta frageda?

Pentru ca aceasta este varsta la care Incepe formarea viitorului cetatean al planetei
din toate punctele de vedere. In prezent societatea umani a dovedit ca este pe cale si

devind distructiva si autodistructiva, iar puterea de a schimba acest lucru se afla in
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mainile noastre, Tn mainile profesorilor responsabili, carora le pasd de mediul in care
traiesc si in care vor creste copiii $i nepotii.

Proiectul prin temele si subtemele sugerate, poate fi adoptat oricarui nivel de
varsta. Am selectat, am filtrat informatiile pe care mi-am propus sd le transmit, in functie
de particularitatilor de varsta si individuale ale copiilor din grupele pe care am implicat

cu succes 1n acest proiect!
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